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19.5. ZnaK1 SPECIAINE. ......eiiiiiiiiieiieciie ettt ettt ettt et e et e e st e e beessaeesbeessaeesseeeensseeeensseeennnes 105
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1. MINIMALNE WYMAGANIA

Dla poprawnego funkcjonowania programu progeCAD decydujacymi sg predko$¢ procesora,
predkos¢ karty graficznej, wielko§¢ pamigci RAM oraz pojemnos¢ dysku twardego. Minimalne

wymagania sprz¢towe i programowe to:

System operacyjny: Windows 10, Windows 8 lub 8.1 (32-bit lub 64-bit), Windows 7 (32-bit lub
64-bit), Windows Vista (32-bit lub 64-bit).

Procesor: Intel Pentium® IV (lub szybszy).

Pamiec operacyjna: 2 GB RAM, zalecane 2 GB RAM 1 wigcej.

Karta graficzna:  pami¢¢ 1 GB DDR3 z obstuga OpenGL,
zalecana NIEZINTEGROWANA karta graficzna z 2 GB DDR3 oraz obstuga
OpenGL lub DDRS5 z obstuga OpenGL.

Dysk twardy: 4 GB migjsca na twardym dysku.

Wydajno$¢ jest takze zalezna od predkos$ci procesora, mocy przeliczeniowej karty graficznej,
uzytkowanych sterownikow (wydajno$¢ najbardziej obnizajg nieaktualne sterowniki karty
graficznej), predkosci dysku twardego (dysk SSD ma o wiele wigksza predkos¢ odczytu niz dysk
klasyczny) itd.
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2. INSTALACJA PROGRAMU

Plik instalacyjny ostatniej wersji progeCAD 2019 Professional mozna znalez¢ zawsze na stronie
www.progecad.pl

www.progecad.pl — Download — progeCAD Professional — programy

Bezposredni odno$nik do dziatu Download.

i progeCAD Professional - X

Jesli pobierzesz plik instalacyjny

@ progeCAD 2019 Professional EN §

ze strony www.progecad.pl, NLM licence
to po uruchomieniu rozpakuje si¢
. : Instalovat
onizapisze na twardym  dysku
P Y y Instalovat progeCAD 2019 NLM server 2019
do folderu C:\SoliCAD\progeCAD... Professional E
ana pulpicie zostanie utworzony skrot Leten rodeyk o 2 Kesien. S kn vSeabacnt i
AutoCAD® uklada a otevird vykresy ve formatu *.dwg/*.dxf. NLM Server je pqtf.ghng pro spuiténi
do uruchomienia menu instalacji. * ogeCaD 2015 Profersional.
W menu tym znajduje si¢ mozliwos¢ Cesky anghicky ingyrukiazni doplikové  technicka
manual LNGIEL

e o videa cary a srafy podpora

instalacji wersji probnej, petnej (single,
USB, NLM) 1 edukacyjnej progeCAD

. . . o~ .
Professional, polski podrecznik, T} SoliCAD.com

CAD / CAM / robotika / konstrukéni kanceld?

dodatkowe linie 1 style kreskowania,
sterowniki do klucza USB oraz plik
instalacyjny serwera NLM.

Po zainstalowaniu progeCAD Professional mozna usung¢ folder SoliCAD, ale tym samym utraci
sie szybki dostep do instrukcji, podrecznika itp.

2.1. Windows Vista

Upewnij sie, ze jeste$ zalogowany z prawami administratora.

Z menu Start wybierz Panel sterowania.

Otworz Konta uzytkownikow.

W panelu wybierz Zmien ustawienia funkcji Kontrola konta uzytkownika.

Jesli funkcja Kontrola konta uzytkownika jest wtaczona, wypnij ja i potwierdzi¢ OK.
Zrestartuj komputer, jesli jest to wymagane.

Uruchom plik instalacyjny.

Przeprowad? instalacj¢ wedtug wskazoéwek instalatora.

XNk WD -

Poczekaj do konca instalacji.

—
=]

. Kliknij prawym klawiszem myszy na skrét progeCAD Professional i wybierz Uruchom jako

administrator.
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11. Wedlug punktow 2-4 mozesz z powrotem wlaczy¢ funkcje Kontrola konta uzytkownika,
a jesli to konieczne, zrestartuj komputer.

2.2. Windows 7

Upewnij sie, ze jestes zalogowany z prawami administratora.
Z menu Start wybierz Panel sterowania.
Otworz Konta uzytkownikow.

W panelu wybierz Zmien ustawienia funkcji Kontrola konta uzytkownika.

A A e

Jesli ustawienia powiadomien o zmianach sa w komputerze dozwolone, przeciagnij suwak
az na sam dot 1 potwierdz poprzez OK a nastgpnie Zak. Jesli bedzie to konieczne, zrestartuj
komputer.

Uruchom plik instalacyjny.

Przeprowadz instalacje wedtug wskazdéwek instalatora.

Poczekaj do konca instalacji.

A S

Kliknij prawym klawiszem myszy na skrot progeCAD Professional i wybierz Uruchom jako
administrator.

10. Mozesz zmieni¢ nastawienia funkcji Ustawienia kontroli konta uzytkownika na pierwotny
poziom.

2.3. Windows 8,8.1i10

Upewnij sig, ze jeste§ zalogowany z prawami administratora.
W $rodowisku Modern Ul znajdzZ i uruchom Panel sterowania.
Otworz Konta uzytkownikow.

W panelu wybierz Zmien ustawienia funkcji Kontrola konta uzytkownika.

Nk v =

Jesli ustawienia powiadomien o zmianach sa w komputerze dozwolone, przeciagnij suwak
az na sam dot 1 potwierdz poprzez OK a nastepnie Tak. Jesli bedzie to konieczne, zrestartuj
komputer.

6. Kliknij na plik instalacyjny prawym klawiszem i wybierz Uruchom jako administrator
1 uruchom instalacj¢. Przy uruchamianiu instalacji moze by¢ koniecznym zezwolenie jej
na to (czasami poprzez szczegdlowe ostrzezenia) i wylaczenie programu antywirusowego.
Przeprowadz instalacje wedlug wskazoéwek instalatora.

Poczekaj do konca instalacji.

9. Kliknij prawym klawiszem myszy na skrot progeCAD Professional i wybierz Uruchom jako
administrator.

10. Mozesz zmieni¢ nastawienia funkcji Ustawienia kontroli konta uzytkownika na pierwotny

poziom.

W razie probleméw skontaktuj si¢ z pomoca techniczng.
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3. USTAWIENIA | ICH ODNAWIANIE

3.1. Odnowienie kopii automatycznej

Kopia automatyczna (wg ustawien domys$lnych) zapisuje Odnowienie rysunku X

si¢ do folderu %7Temp%\progeCAD 2019 Professional PLK\ | ... . Rysunek1

AutoSaveDrawings i ma rozszerzenie *.SV§. s/ Rysunekl.dwg
Rysunek1.5VE

Lokalizacj¢ t¢ mozna zmieni¢, o czym wigcej w rozdziale
4.3 Zalecane ustawienia. Po zmianie rozszerzenia na *dwg
mozna wykres otworzy¢ w progeCAD, podobnie jak
jakikolwiek inny rysunek.

Jednoczesnie progeCAD po btedzie aplikacji i ponownym
Mazwa pliku: Rysunekl.dwg
Potozenie: C:iJsers'\PetriDesktoph,

wszystkich dostepnych wykresow w oknie Odnowienie |Cstaini zapis: 07/03/1410:35:04
Rozmiar pliku: 55.29 KB ( 56613 bytes )

wlaczeniu programu zaoferuje automatyczne odnowienie

rysunku. Przy kliknieciu w rysunek w dolnej czesci okna

wyswietli si¢ nazwa wykresu, lokalizacja pliku, data i czas jego ostatniego zapisu oraz wielkosc.

Aby odnowi¢ rysunek wystarczy na niego klikng¢ w oknie Odnowienie rysunku a nastgpnie
za pomoca opcji Plik— Zapisz jako wykres zapisa¢ (najlepiej pod inng nazwa).

3.2. PROGECAD CENTER

We  wecezesniejszych  wersjach  programu |t e
wszystkie narzedzia 1 aplikacje znajdowaly sie¢
w folderze progeCAD Professional w menu Start.
Ze wprowadzeniem Windows 8 wujednolicono [REFESERESEERIE. ’ T
wyglad wszystkich narzedzi 1 aplikacji 1 zebrano je .

w jednym graficznym uktadzie w ramach Centrum @ * ﬁ

progeCAD.

Pomoc [ Video Marzedzia Narzedzia pomocy

Cel’ltrllm pI'OgCCAD mOZIla uI'UChOI’Illé pOpI‘ZGZ I:l ; funkgjonowanie programu. Sugerujemy
skrot w menu Start lub za pomoca ikony
w Srodowisku Modern Ul (Metro) w Windows

8/8 1 . Automatyczne aktualizacje
Ta funkdja pozw: ate ukiwanie aktualizadi

Alternatywnie Centrum progeCAD mozesz [t

ia, plikdw koniguracji druku,

uruchomi¢ za pomocg menu Pomoc — Centrum
progeCAD.
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Ostatnia z mozliwosci wlaczenia Centrum progeCAD jest uruchomienie pliku center.exe

znajdujacego si¢ w folderze center w katalogu instalacyjnym progeCAD.
Np. C:\Program Files (x86)\progeCAD\progeCAD 2019 Professional PLK\center.

W goérnej czgéci [1] mozna wlacza¢ okreslone funkcje lub przetacza¢ miedzy gtownymi

pozycjami. W dolnej czesci [2] wyswietlajg sie szczegdlowe zagadnienia dla konkretnych pozyc;ji.
W sklad Centrum progeCAD wchodzg:

1. Uruchom progeCAD Professional [1] — uruchamia progeCAD.
2. Zarejestruj progeCAD Professional [1] — zainicjowanie procesu rejestracji progeCAD.

Opcje mozna wykorzysta¢ takze do przerejestrowania lub zmiany kodu licencji (najczesciej

w przypadku licencji sieciowych).

3. Pomoc on-line [1] — polaczenie z pomoca techniczng
4. Pomoc / Video [1]

a) Pomoc dla progeCAD 2019 Professional [2] — otwiera plik pomocy programu w wersji
angielskiej.

b) Pomoc dla programistow [2] - angielska dokumentacja dla deweloperow
oprogramowania w S$rodowiskach LISP, DCL, SDS, Visual Basic for Applications
(VBA).

c¢) Filmy instruktazowe [2] — odno$nik do filmow szkoleniowych.

5. Ustawienia [1]

a) Akceleracja sprzetowa [2] — zwicksza wydajno$¢ programu. Je$li masz problemy
ze sprawnym dziataniem progeCAD, to dezaktywu;j te funkcje.

b) Napraw [2] — naprawa btedoéw w celu poprawy brakujacych lub uszkodzonych plikow,
skrotow, zapisow rejestru, paskdw narzedzi i menu.

c) Automatyczne aktualizacje [2] — dokumentacja dla deweloperéw oprogramowania
w srodowiskach LISP, DCL, SDS, Visual Basic for Applications (VBA).

d) Folder ustawien uzytkownika — dostep do folderu zawierajacego linie, style
kreskowania, szablony, ustawienia uzytkownika itd.

6. Narzedzia [1]

a) LispDefender [2] — narzedzie do szyfrowania LISP. Zabezpiecza przed niechcianym
kopiowaniem kodu zréodtowego przez inng osobe.

b) NLM TakeAway [2] — narzedzie do administracji (wypozyczania, zwracania) sieciowg
licencjg na serwerze NLM w uzytku pozasieciowym.

c) Ustawienia NLM [2] — umozliwia nastawienie nowego adresu IP i portu w celu
konfiguracji progeCAD Professional NLM.

d) Odinstaluj progeCAD [2] — odinstalowanie progeCAD Professional ze wszystkimi jego
elementami.
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e) Drukarka PDF/JPG- uruchomienie wirtualnej drukarki,

drukarka.

f) Odinstalowanie progeCAD- odinstalowanie progeCADa ze wszystkimi jego elementami

7. Narzedzia pomocy [1]

a) Zdalna pomoc techniczna [2] — przejscie do zdalnej pomocy technicznej. Umozliwia

ona kontrole Twojego komputera na odleglos¢. Wykorzystanie tej funkcji jest

uzaleznione od prosby pomocy techniczne;.

progeCAD

Professional

przy okazji problemow z

b) Konsultant techniczny [2] — narzedzie przeznaczone do pomocy techniczne;.

c) Dumper [2] — narzedzie przeznaczone do pomocy technicznej.

d) Dodatki progeCAD |[2] — dostep do strony internetowej z dodatkowymi komponentami

do pobrania dla r6znych wersji progeCAD.

3.2. a. Interfejs uzytkownika

ProgeCAD umozliwia wybdr pomiedzy tradycyjnym interfejsem CAD (paski narzedzi, menu, itp
gornej linii. Znane z wczesniejszych wersji) lub menu wstazkowego (interfejs z zaktadkami z

skategoryzowanych funkcji do poszczegdlnych zaktadek).

progeCAD 2017 Professional - [Rysunekl.dwg]

B jWEEnnIUEQO ¥
7 C;, @ fi 5 e
Wybierz preferowany interfeis uzytkownika

Wyide D

Widok  Programista  Ustawienia o
| K M| %5 B Q 00
ICITA TS S

B R G E

Menu wstgzkowe Klasyczny CAD

™ progeCAD 2017 Professional - inek.dwg]

‘P JF“EIEnmIHE"

Wklgj  Adnotage  Ukk [l Pk Edyga Widok Wstaw For

mat
sjr“Elwue@mwm

s
/C;“@f@-/ % e —"T

Unia Pollinia Okig  tuk
Y Y @0 o

| Rysujr I

</ Rysunek.dwg

51 4/ Rysunckt.awg

Wskazdéwka: uzyj ikony na pasku stanu, aby przetaczac sie miedzy interfejsami uzytkownika

g oo deids D-ga!

Gotowy 0000 0 11 &

#i 1o/ A= vz @3]

ProgeCAD ma dwa rozne interfejsu uzytkownika: Wstazkowe i klasyczne menu.

Mozna to zmieni¢ w dowolnym momencie, podczas pracy w programie za pomocg ikonki w

pasku zadan.
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Niniejszy podrecznik jest rozszerzeniem dla menu wstagzkowego (RIBBON). Jest to
bardziej przejrzysty interfejs, tatwy nawet dla poczatkujacych uzytkownikow.

Podrecznik do progeCAD 2019 Professional

3.3. Odnowienie domysinych ustawien programu

Niniejsze dzialania doprowadza do catkowitego odnowienia ustawien progeCADu. Odnowienie
ustawien wykonuj tylko, kiedy zauwazysz, ze progeCAD zachowuje si¢ niestandardowo, nie jest
mozliwe jego uruchomienie czy blokuje si¢ przy wlaczaniu.

Sa dwa sposoby odnowienia ustawien — z pozostawieniem folderu ustawien uzytkownika albo
pelne odnowienie z jego usunigciem.

Informacja:

Przed dokonaniem odnowienia ustawien mozesz zabezpieczy¢ folder ustawien uzytkownika
poprzez skopiowanie catego folderu, a takze zapisa¢ ustawienia skrétow klawiszowych, aliaséw
itp. za pomocg eksportu ustawien.

Eksport przeprowadza si¢ bezposrednio w programie progeCAD wybierajac w gérnym menu
Narzedzia — Dostosuj — Menu...

Dla kazdej zaktadki nalezy przeprowadzi¢ osobny eksport.

=

Menu | Pasek narzedzi | Klawiatura | Aliasy

Przy pozostawieniu folderu ustawien uzytkownika mozesz wybra¢ konkretne pozycje

do odnowienia.

Pelne odnowienie wymaze wszelkie zapisy z rejestru (tj. ustawienia zmiennych, skroty
klawiszowe, aliasy, potozenie paneli/paskéw narzedzi, gornego menu, uktadu okien) i usunie folder
ustawien uzytkownika (szablony, style kreskowania, linie, ustawienia druku).

Folder ustawien uzytkownika znajduje si¢ w ponizszej lokalizacji:
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Windows Vista, 7, 8. 8.1110:
C:\Users\nazwa_uzytkownika\AppData\Roaming\ProgeCAD\progeCAD\R16\Professional — Polish

Procedura (pelnego) odnowienia ustawien:

1. Przed rozpoczeciem odnawiania ukoncz prace progeCAD. Jesli progeCAD w dalszym
ciggu pracuje w tle, koniecznym bedzie jego zamknigcie poprzez Menedzera zadan
Windows — proces icad.exe.

2. Odnowienie ustawien progeCAD mozna uruchomi¢ za pomoca:

*  Centrum progeCAD — Ustawienia

— Napraw
lub Wybierz pozyce do odtworzenia:
* plikiem regcad.exe z  folderu
instalacyjnego progeCAD. [ ] usuri profi
3. Kliknij TAK, oznacz Default (lub inny [+] konfiguracia
pozadany profil), kliknij OK. Znajdz sciezki
4. Nastawienie odnowienia: Menu
a) Bez usuwania folderu ustawien [ Paski narzedzi
uzytkownika — niczego nie zmieniaj Aliasy

ikliknij OK, (mozesz tez wybraé [V] Skréty Kawiszowe
konkretne pozycje do odnowienia), Ustawienia tabletu

b) PELNE — Oznacz Usun profil 1 Usun [ e
lokalne ustawienia plikow, kliknij OK
a nastepnie TAK.

5. Potwierdz poprzez OK.

Ostrzezenie:

Jesli nie przeprowadzisz pelnego odnowienia ustawien progeCADu, moga w komputerze
pozosta¢ ustawienia 1 pliki, ktére wywotujg problemy. Podobna sytuacja moze zatem pojawic si¢

przy powrotnym imporcie skrotow klawiszowych, aliaséw, gornego menu 1 paskow narzedzi.
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3.4. Pelne odinstalowanie progeCAD Professional

Wykorzystaj t¢ procedure w przypadku, gdy sposob przedstawiony w punkcie 3.3 Odnowienie
domys$lnych ustawien programu nie usungt probleméw. W ten sposob usuniesz i odnowisz wszelkie
ustawienia progeCADu — pozostang wytacznie informacje o rejestracji.

Procedura pelnego odinstalowania programu progeCAD

1. Najpierw przeprowadz odnowienie ustawien progeCADu wg punktu 3.3 Odnowienie
domys$lnych ustawien programu. Po odnowieniu ustawien progeCADu nie mozesz wiaczy¢
Z powrotem programu.

2. Odinstaluj program za pomocg funkcji Dodaj/usun programy w Panelu sterowania
lub poprzez Narzedzie w Centrum progeCAD.

3. Usun nastgpujace foldery:

w Windows XP:
C:\Program Files\progeCAD
C:\Documents and Settings\NAZWA_UZYTKOWNIKA\AppData\progeCAD

w Windows Vista, 7, 8, 8.11 10:

C:\Users\NAZWA UZYTKOWNIKA\AppData\Roaming\ProgeCAD!\
C:\Program Files\progeCAD (system 32-bit)
C:\Program Files (x86)\progeCAD (system 64-bit)

4. W menu Start wybierz Uruchom 1 wpisz REGEDIT potwierdzajac klawiszem Enter.

5. Usun z rejestru klucz — HKEY CURRENT USER\\Software\\progeCAD
UWAZAJ, ABY NIE USUNAC INNEGO KLUCZA!

6. Zainstaluj ostatnia wersje progeCAD. Nie bedziesz potrzebowaé przeprowadzenia
powtornej rejestracji.

W razie problemow skontaktuj sie 7 pomoca techniczna.
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4. PRACA Z PROGRAMEM

4.1. Interfejs uzytkownika

L
fde Plik Edyga Widok Wstaw Format Narzgdzia Rysuj Wymiar Modyfi 5 Obraz Dodatki Ekspres EasyArch3D Okno Pomoc
AEEeR cmE |0 (wRAAlcB]? in R B e -
& D 0= =5 rucc - EE—EOCEEE | E—EE | TN
y: wg

. WEASNOSCI LR

- T

@)

@
Z

4

TE B

kona LUW wiaczona T

=k
s LW wpoczs -
zablon rysunku - "C:\Users\Petr\A#¥Data\Roaming\ProgeCAD\progeCAD\R16"Professional - Polish

Nazwa LUW -

adeko rastr natadowany. ~

Conmand

BIEGUN | UCHWYT| $LEDZENIE| MOBSZAR | DYNWPROW |DYNLUW | & 11| AR 4L |8 G

Gorny panel menu.

Standardowy pasek narzedzi 1 pasek warstw

Przestrzen robocza

Krzyz uktadu wspotrzednych — pokazuje orientacje¢ wykresu w przestrzeni 3D
Zaktadki modelu oraz uktadow do druku

Pasek polecen — umozliwia wprowadzenie pisemnych polecen. W gornej czesci

= T 0O w| »

S,

sa odnotowywane informacje o wykonanych akcjach

Pasek stanu — przedstawia informacje, jakimi sg dzialanie aktywowanego
narzg¢dzia, aktualne wspotrzedne kursora, ustawienia trybu rysowania (rysowanie
prostopadte, uchwyty obiektu, $ledzenie skoku elementu, wyswietlanie siatki,
ustawienia skoku, grubos¢ linii), a takze ikone stanu progeCADu i rysunku

H | Paski narzedzi — ptywajace (przyktad na obrazku) lub osadzone na skraju ekranu

Panel ,,Wlasno$ci” umozliwiajacy szczegdlowe ustawienia. Aktywuje sig
I |gozapomoca CTRL + [ (jeden) lub kliknieciem prawego klawisza myszy
w obiekt lub w przestrzen robocza i wybodr Wiasnosci

Zaktadki otwartych rysunkow — po kliknigciu prawym klawiszem myszy
J  |wzakladk¢ mozna wybra¢ zamknigcie rysunku,wszystkich rysunkow, otwarcie
folderu zawierajacego rysunek itd.
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K Szybki dostep- najczesciej uzywane
ikony pod reka

L Mozliwos¢ przetaczania si¢ migdzy
interfejsem klasycznym a Ribbon

4.2. Funkcje i wyglad Ribbon menu.

P progeCAD 2017 Professional - [Rysunekl.dwg]

:m Plik Edycia Widok Wstaw Format Marzedzia Rysuj Wymiar Zmien Obraz Dodatki  Ekspre

iNMPHESRB sB2hy ol Q@RI GEI@ | Al sandd i
4| Qo ME:2=1= " [ — D

4 / Rysunekl.dwg

Klasyczne menu

z paskami narzedzi w menu

PROONOD L SN\

Nowy intuicyjny interfejs uzytkownika, gdzie sg pojedyncze fukcje progeCADa rozdzielone do
panelu i zaktadek. Sa to nastepujace zaktadki:

° 1 ° 7, .
Kompatybilny Wstazkowe - Obshuga 64-bit - Cloud
menu
* Dynamiczny « PDF3D «  EasyArch3D  iCADLIb
dostep
e Uwagi . ¢ Publikowa
PDF2DWG Notatki Funkcje —n_ie
* Rozszerzony e Komenda «  Wydruk PDF z * Edytor
Render - Super warstwami tekstu od
ARTISAN kreskowanie - reki
’ U“L“?m? e Chmura * Perspektywiczna *  Warstwy
spowolnienia . . .
punktow korekcja obrazu domysine

objektow

Miedzy pojedynczymi zaktadkami mozecie przechodzié, klikajac prawym przyciskiem myszy lub
w Windows 8,8.1, 1 10 najezdzajac kursorem myszy na pole zaktadki i pruszanie koteczkiem.
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4.3. Panel szybkiego dostepu

Szybki dostep znajduje si¢ w menu interfejsu Ribbon w lewym gérnym rogu. Szybki dostep do
przedefiniowanych funkcji.

Za pomocg czerwono oznaczonego menu, mozna dostosowac pasek szybkiego menu i wigczy¢ /
wylaczy¢ funkcj¢ na nim.

4.4. Paski narzedzi

Paski narzedzi shuza ulatwieniu i1 przyspieszeniu pracy z programem. Zawierajg funkcje
posegregowane wedtug kategorii.

Istniejg 2 rodzaje paskow narzedzi — osadzone i plywajace. Paski |V | pasek polecer

.. Pasek stanu

osadzone (ryc. 4.1) przenosi si¢ za pomoca kliknigcia i przeciggnigcia

EasyArch k

lewej krawedzi (paski poziome) lub gornej krawedzi (paski pionowe).

progeCAD 3

Paski narzedzi...

Arkusze
Poprzez przeciagnigcie osadzonego Chmura
| /| Dodatek

Edycja bryt

Edycja odnosnika

Dostosuj..
paska narzedzi powstanie pasek ptywajacy (ryc. 4.2).

Grupy

T e A 1 (@G R A E O [F] A
Rycina 4.1 Wyglad osadzonego paska narzedzi Luw i

Menedzer stanu warstwy
Modelowanie

Marzedzia Google Earth
Orbita 30

Powierzchnia

Punkt

Rycina 4.2 Wyglad plywajacego paska narze¢dzi

Redline

Referencje

W paskach znajduja si¢ dwa rodzaje ikon — zwykte oraz rozwijalne. Ikony

Renderuj
rozwijalne majg dodatkowo trojkat w prawym dolnym rogu (ryc. 4.3). /| rysu

Rysuj Il

Rzutnie
Aby wybra¢ funkcj¢ z menu rozwijalnego, nalezy klikng¢ ikong lewym klawiszem [V standarc
myszy (nie puszczajac przycisku) i przesuna¢ kursor na wybrang funkcj¢ — dopiero /] st
Styl wizualny

klawisz (ryc. 4.2).

wowczas mozesz zwolnic

@\.

Szybkie narzedzia

Szybkie narzedzie: Warstwa
Tekst

Uchwyt obiektu

[V | Warstwa

Widok

Wilej
Wymiar

Wiasciwosci elementu
Zapytania

.. Zmiana

Zmiana Il

Zoom
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Rycina 4.3 Rycina 4.4

Wiekszosé¢ rzadziej wykorzystywanych paskow, ze wzgledu na lepszg czytelnos¢ programu, jest
wylaczona. Aby je wlaczy¢/wylaczy¢, nalezy kliknag¢ prawym przyciskiem myszy w ktorykolwiek
pasek narzedzi. Nastepnie rozwinie si¢ oferta z nazwami wszystkich mozliwych paskow (rycina
powyzej), gdzie klikniecie w jeden z nich wywota jego wlaczenie lub wylaczenie. Podobne
dziatania mozna wykona¢ w zakladce Widok — Paski narzedzi, gdzie grupowo mozna oznaczy¢

wybrane paski.

Informacja:

Szczegotowe ustawienia paskow narzedzi i skrotow klawiszowych znajdziesz w rozdziale
19.2 Ustawienia paskow narzedzi, dodanie ikon i skrétow klawiszowych.

4.2. Osadzenie panelu Wtasnosci, menedzera warstw i paska polecen

Jak  wskazano wyzej, progeCAD umozliwia
dostosowanie wygladu $rodowiska pracy poprzez [Fe=BEEEEERTEIREINCLL IR TR
manipulacj¢ panelami narzedzi. Dalej mozliwe jest
osadzenie panelu Wlasnosci, okna menediera warstw
(wigcej o tym dziataniu w rozdziale 8.1 Menedzer

wlasciwo$ci warstwy) oraz paska polecen. Menedzera
warstw wlacza sie za pomocg np. géornego menu Format
— Warstwa...

‘® G
WEASNOSCI

Osadzenie przeprowadzisz za pomoca przeciggnigcia

GDNE

myszg do krawedzi programu, ewentualnie do krawegdzi
przestrzeni roboczej. Przyszle osadzone okna oznacza
si¢ prostokatem.

]
-

)
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x
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W przypadku w ten sposdb osadzonych paneli mozna
ustawi¢ ich ukrywanie (minimalizacj¢). Oznacza
to, ze ukryte osadzone okno rozwinie si¢ przy najechaniu
na nie myszka. Mozliwe jest takze przeniesienie takich
paneli (lub jakichkolwiek innych paskow narzedzi)
z wlasnego okna progeCADu 1 umieszczenie ich

np. na drugim monitorze.
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Panelami mozna dowolnie manipulowac i1 osadzi¢ jeden pod drugim w jednej kolumnie. Tak
osadzone panele mozna rowniez minimalizowac 1 w ten sposdb wytworzy¢ dwie rozwijane zaktadki
(wzajemnie si¢ przykrywajace w zaleznosci od tego, na ktorej jest umieszczony kursor). Na rycinie
mozna zobaczy¢ rozwinigty panel Wiasnosci i schowany pod nim panel Menedzer wilasciwosci

warsiwy.

Do manipulacji panelami i oknami stuzg przyciski w ich prawym/lewym gérnym rogu
(przy osadzaniu we wlasnym oknie progeCADu s3 one skryte i pojawiaja si¢ po najechaniu
kursorem).

4.3. Zalecane ustawienia

Nowym uzytkownikom zalecamy przeprowadzenie kilku drobnych zmian, ktére utatwig prace
z progeCAD Professional.

1. Przesun paski narzedzi Zmiana i Kolejnos¢ rysowania na lewa strong okna obok paska
Rysuj. Przesuniecie przeprowadz za pomoca zlapania paska lewym klawiszem myszy
za wskazang cze$¢ panelu.

N EAD OG- m ARy TS

Paski narzedzi Zmiana 1 Kolejnos¢ rysowania

2. Rozciaggniecie okna polecen na szerokos¢ 3-4 wierszy. Wiersz polecen bedzie bardziej
przejrzysty, zobaczysz histori¢ ostatnich polecen itd.
3. W gérnym pasku menu Narzedzia — Opcje w zakladce Ogolne nastaw:
* automatyczne zapisywanie na pozadany czas (domyslnie 15 minut),
* Sciezke do folderu automatycznego zapisu,
* opcje Zapisz jako: na pozadang domys$lng wersje wykresu.
4. W zakladce Wyswietlanie mozesz dokona¢ zmiany ustawien Koloru tta modelu (tto
przestrzeni roboczej) 1 Koloru arkusza/uktadu (przestrzen wydruku).
5. W zaktadce Krzyze Nitkowe mozesz przestawi¢ wielko$¢ Ramki oznaczania obiektow oraz
Tarczy uchwytu obiektu.
6. W zakltadce Uchwyty zmien z6lty kolor symbolu uchwytu na jasnozielony (numer 3).
7. Potwierdz poprzez kliknigcie w przycisk OK.

Informacja:
Opcje ustawien programu zawieraja dos$¢ szerokie nastawienia programu progeCAD, jak np.
sposob otwierania wykresow, zabezpieczenia VBA, rozszerzenia przy automatycznym

zapisywaniu, ustawienia $ciezek do szablondow, stownikéw itd., ustawienia wyswietlania

(wydajnos¢ 1rozdzielczo$¢ wyswietlania, kolory ekranu, schematy koloréw, liczba wierszy
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w oknie historii paska polecen), sposéb wyboru obiektow, kolor wyboru okna, wy$wietlanie
weztow, ustawienia krzyzy nitkowych, przelaczanie profilu srodowiska pracy, ustawienia druku,
zachowania uchwytow lub nastawienia schowka wklejanych wykresow. Niektore dalsze

ustawienia zostang takze omowione w tym podrgczniku.

4.3.1. Automatyczne uzupetnianie

Domyslnie ProgeCAD automatycznie uzupeinia wpisywanie polecen. Jesli zaczniesz wprowadzaé
np. komenda DIM (wymiar), pokaze si¢ wykaz wszystkich polecen zawierajacych tekst ,,DIM”,
jak pokazano.

Na tej liScie mozna wybrac¢ klawiszy strzatek na klawiaturze lub myszy. Potwierdzi¢ wybrang
komendg naciskajac klawisz Enter lub kliknij lewym przyciskiem myszy.

W ustawieniach autouzupetniania mozna zmieni¢ np. limit czasu ukonczenia automatycznego,
minimalng dlugo$¢ autouzupetiania tekstu, przezroczystych okien zadawanymi poleceniami filtr
zadawanych POLECEN / aliasy / zmienne / LISP etc.

Funkcje mozna wiaczy¢ / wylaczy¢ 1 ustawi¢ na dwa sposoby:

d) za pomocag linii polecen

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na lini¢ polecen.

2. Aby wilaczeniu/wylaczeniu wybierz Automatyczne uzupetnianie.

3. Aby wybra¢ ustawienia wybierz opcje Automatyczne uzupetnianie ...
e) w ustawieniach programu

1. W zakladce Ustawienia — Opcje — Pokaz.

2. Aby wilaczyé/wylaczy¢ wybierz Wiacz autouzupetnianie polecen

Aby wilqczyé wybierz Automatyczne uzupetnianie...

4.3.2 Kolorystyka

Funkcje te mozna znalez¢ w Ustawienia — Opcje — Widok — kolorystyka ...

Schemat kolorow okresla r6zne modele aranzacji kolorow i rysunkéw 2D oraz obszar dla linii
polecen. Kolory mozna ustawi¢ dla wielu zaktadek, w tym koloru tta okna, kursora, siatki,
uchwytéw 1 innych.

Kolorystyke mozna zapisa¢ i ponownie wgrac.

4.3.3 Kolorowy interfejs uiytkownika
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Funkcje znajdziecie w Ustawienia — Opcje — Widok —
wybor koloréw

Oferta obejmuje wczes$niej wybrany ciemny (Dark) 1
jasny (Light) interfejs uzytkownika.

4.3.4 Opcja sttumienia objektow
Funkcje t¢ mozna znalez¢ w Ustawienia — Opcje — Widok — Opcje thumienia ...

Stuzy do nastawienia ttumienia (blaknigcie) obiektow na zablokowanych warstwach w odno$nikach
zewnetrznych (odno$nika) oraz dla nieedytowalnych elementow podczas edytowania blokow.

4.3.5 Automatyczne odnowienie

Funkcje znajdziecie w Ustawienia — Opcje — Widok — Automatyczne odnowienie...

Dostosowuje zachowanie progeCAD jezeli jest to niezbedne do regeneracji rysunku. Mozna wybrad
jedna z nastepujacych opcji:

* Automatyczne odnowienie - progeCAD automatycznie regeneruje zdegradowane
krzywoliniowej geometrii. Takie podejscie moze spowolni¢ dziatanie duzych rysunkow,

* Reczne odnowienie — uzytkownicy moga recznie regenerowaé, kiedy geometria

krzywoliniowej sie zgegraduje

Powiadomienie o regeneracji — powiadomienie to nakazuje uzytkownikowi konieczno$¢ regeneracji

4.4. Klikniecie prawym przyciskiem myszy, menu kontekstowe,
klikniecie definiowane czasowo

Menu kontekstowe uzyskasz klikajac prawym klawiszem myszy w obiekt (element) na wykresie,
pasek narzedzi, pasek stanu czy inne elementy. Umozliwia ono szybki dostep do polecen,
przypisanych danemu rodzajowi obiektow a jego tre$¢ zmienia si¢ wedlug tego, gdzie byto
wyswietlone.
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Przy kliknigciu prawym klawiszem na pasek narzgdzi lub pasek stanu mozesz w menu
kontekstowym ustawi¢ widoczno$¢ pozostatych paskéw. Jesli na wykresie wybierzesz jeden lub
wiecej obiektow, prawe kliknigcie przedstawi opcje ich modyfikacji.

Uzycie Shift + prawe kliknigcie gdziekolwiek na wykresie w czasie rysowania, wyswietli opcje
tymczasowych ustawien uchwytu obiektu.

Prawe kliknigcie w progeCAD mozna wykorzysta¢ na wiele sposobow. W domyslnych
ustawieniach po takim kliknieciu pojawi si¢ menu kontekstowe, gdzie mozesz wybra¢ poszczegolne
narzedzia/dziatania, a przy trwajgcym poleceniu funkcjonuje jako klawisz Enter.

Kazdy uzytkownik moze preferowa¢ inne ustawienia, na przyklad powtarzanie ostatnio
wykonanego polecenia. W wersji 2016 dostgpna jest funkcja czasowo definiowane klikniecie, gdzie
w zaleznosci od dlugosci kliknigcia, dochodzi do powtdrzenia ostatniego polecenia
lub wys$wietlenia pola menu kontekstowego.

Zmiana ustawien:

Narzedzia — Opcje — zaktadka Ogdlne — Dostosowanie prawego klikniecia myszki...

Druk Uchwnyty Kopicwanie pliku

Ogélne Sciezki/Pliki Wyswietlanie Wybdr Krzyze nitkowe Profil
Doswiadczenie
Poziom do$wiadczenia: ZaE@Wansowany W
Automatyczns zapisywanie [iiaczwrs 28 DIEWeRD Akl mysz]
[#] Automatyczne zapisywanie co: |15 S minut Szybki klik dla ENTER
Wolrry kil do wyswietlenia krétkiego menu
Rozszerzenie rysunku dla autozapisywania: | .SVS Otwarz folder automatycznego zapisu =
Dluzszy czas trwania kliku: 250 milisekund
[¥] Z kazdym zapisem wytwérz kopig zapasowa (*bak) Tryb domysiny
Zapisz jako: Jezeli nie ma wybranych Zadnych obiekidw, prawy przycisk myszki znaczy:
DomySiny format: | autocad (dwa) s (2) Powtérz ostatnie polecerie
Otwérz (®) Pokat krétkie menu

] Ctwérz rysunki za pomoca funkcii Napraw

Ukryj ostrzezenia podczas otwierania rysunku za pomoca funkcii Napraw
Wyswiet! okno odnowienia rysunlu po awari systemu
Wyswietl komunikat w przypadku brakujgcych XRef

Tryb zmiary
Jezeli praynajmniej jeden obiekd jest wybrany, prawy praycisk myszki znaczy:
'owtdrz ostatnie polecenie

®) Pokaz krotkie menu
Ustawienia zaawansowane T
Wigcz kreator nowegao rysunku [ Dialogi Windows przy opcjach Ctwérz i Zapisz Podczas dzialajgcege polecenia prawy przycisk myszhki znaczy:
N N (®) ENTER

I Dostosowanie prawego kliknigcia myszki... I ok krdthie menu
Ochrona VBA __) Krétkie menu: niemozliwe, kiedy opcje polecenia s3 obecne
[ Wylacz makra VBA CommonProject po rozpoczeciu Anul
Obecry profil
Default

4.5. Kreator nowego rysunku

Przy tworzeniu nowego wykresu mozesz spotkaé si¢ z kreatorem nowego rysunku. Kreator
zawiera nowe ,,puste” wykresy, szablony ze zdefiniowanymi formatami i ramkami oraz pomocnika,
ktéry poprowadzi po wyborze migdzy szablonami i wykresami. Jesli w polu wyboru nie pokazuja
si¢ zadne szablony, oznacza to najprawdopodobniej, ze zostato btednie ustawione miejsce ich
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umieszczenia. Nastawienia mozesz trwale zmieni¢ w menu rozwijalnym Narzedzia — Opcje —
Sciezki/Pliki 1 zmieni¢ $ciezke Szablony na odpowiedniag wg uzywanego systemu operacyjnego:

dla Windows Vista, 7, 8 a 8.1, 10:
C:\Users\nazwa_uzytkownika\AppData\Roaming\progeSOF T\progeCAD\R16\Professional — Po
lish\templates

J g j Wykorzystaj szablon

Wybierz szablon

AN english - Madel Space. dwt -
AD metrics - Model Space. dwt

AN Metrics - Paper Space. dwt

A1 english - Model Space. dwt

A1 English - Paper Space.dwt

A1 metrics - Model Space. dwt

A1 Metrics - Paper Space.dwt

A2 english - Landscape - Model Space.dwt

A2 English - Landscape - Paper Space.dwt

A2 english - Portrait - Model Space. dwt =

Przegladaj...

Lokalizacja szablonu
C:\UsersiPetr\AppDataR.oaming \ProgeCAD \progeCADYR 16 Professional - Polish{Templates), Otwérz...

ks

4.6. Otwieranie i zapisywanie

4.6.1. Otworz

Otwieranie istniejacego rysunku.
ProgeCAD umozliwia otwarcie plikow z rozszerzeniami DWG, DXF, DXB, DWF, DWT,
DGN. Otwarcie rysunku mozna przeprowadzi¢ za pomoca:
* menu Plik — Otworz... w juz uruchomionym programie progeCAD,
* ikong k=& Otworz... w pasku narzedzi Standard,
* skrotem klawiszowym CTRL + O.

Co wigcej rysunki DWG 1 DXF mozna otworzy¢ klasycznym kliknigciem w plik w oknach
Windows (progeCAD uruchomi si¢ automatycznie).

4.6.2. Zapisz

Funkcja Zapisz zapisze nowy lub juz istniejacy rysunek. W przypadku zapisu nowego rysunku
pokazuje si¢ okno dialogowe do wyboru lokalizacji, nazwy 1 rodzaju pliku. Jesli zapisuje si¢ juz
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istniejacy rysunek, progeCAD go zapisze automatycznie bez dalszych pytan (pozostawi lokalizacje,
nazwe 1 typ rysunku bez zmian). Obstugiwane formaty to DWG 1 DXF (od najstarszej wersji
2.5 az po wersje 2013) oraz pliki szablonow rysunkéw DWT. Zapis rysunku mozna przeprowadzi¢
za pomoca:

* menu Plik — Zapisz,

* ikony E Zapisz w pasku narzedzi Standard,

* skrotu klawiszowego CTRL + S.

4.6.3. Zapisz jako...

Funkcja Zapisz jako... zawsze wyswietli okno dialogowe do wyboru lokalizacji, nazwy 1 typu
pliku. Funkcje mozna wykorzysta¢ do zmiany lokalizacji pliku badz wytworzenia jego kopii.
Po skorzystaniu z tej funkcji progeCAD pracuje z nowo zapisanym plikiem a kolejne zapisywanie
(za pomoca funkcji Zapisz) przeprowadzane jest na nowo wytworzonej wersji. Obslugiwane
formaty to DWG 1 DXF (od najstarszej wersji 2.5 az po wersj¢ 2013) oraz pliki szablonow
rysunkdw DWT. Zapis rysunku mozna przeprowadzi¢ za pomoca:

* menu Plik — Zapisz jako,
* skrotu klawiszowego CTRL + Shift + S.

Informacja:

ProgeCAD obstluguje szereg innych formatow za pomocg innych funkcji. Opis mozliwosci

importu, eksportu, konwersji czy wstawiania innych formatéw mozna znalez¢ w niniejszym

podreczniku.

4.7. Wiersz polecen

Wiersz polecen stuzy jako narzedzie komunikacji, w ktorym program wskazuje oczekiwane
od uzytkownika dzialania, uzytkownik natomiast wprowadza tam polecenia i wartosci potrzebne
przy rysowaniu dokladnych rozmiaréw czy przelaczaniu ustawien wybranych polecen. Komendy
mozna wprowadza¢ po polsku, po angielsku, a niektére takze za pomocg skrotow (aliasy).

"nn

W przypadku angielskich polecen przed komenda musi by¢ wprowadzony znak podkreslenia

(bez cudzystowu).

Informacja:
W przypadku skr6tow mamy do czynienia z tzw. aliasami. Mozna je zmieni¢ za pomoca
gérnego menu Narzedzia — Dostosuj — Menu... — zaktadka Aliasy. Wigcej o ustawieniach

aliaséw znajdziesz w rozdziale 19.2.5 Wtasne skréty klawiszowe (aliasy).

Przykladowe polecenie:
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polski: LINIA
angielski: LINE
alias: L

Przy uruchamianiu polecenia mozesz w wierszu polecen zobaczy¢ zapytanie, np.:

Nastepny punkt lub [Kqt/Diugosc]:

Polecenie sktada si¢ z dwoch, ewentualnie trzech czesci. Pierwsza (przed nawiasem) zawiera
tekst informacyjny (zadanie wyboru, wskazania punktu itp.); druga (w nawiasie kwadratowym)
zawiera alternatywne mozliwos$ci polecen, trzecia natomiast (w nawiasie ostrym) jest domys$lnym
wyborem/domys$lng wartoscig dla okreslonego dziatania (ktéry starczy tylko potwierdzi¢ klawiszem

Enter — nie jest koniecznym jego ponowne wprowadzanie).

Jesli bedziesz chcie¢ uruchomic jedng z komend danej funkcji, wprowadz do paska polecen skrot
pozadanego polecenia. Skroty sa oznaczone wielkimi literami. W omawianym przypadku

dla wyboru komendy Kgt nalezy napisa¢ K badz k i potwierdzi¢ klawiszem Enter .
Nastepny punkt lub [Kqgt/Diugosc¢]: K i potwierdzenie klawiszem Enter .

W celu lepszego zrozumienia zagadnienia w rozdziale 5.1 Rysowanie — podstawowe obiekty
przedstawiono kilka podstawowych elementow stosowanych przy rysowaniu.

Klawiszem Enter potwierdza si¢ wigkszo§¢ wprowadzonych polecen i1 wartosci do paska
polecen. Wyjatek tworzy sytuacja, gdy wspoirzedne czy kierunek potwierdza si¢ lewym klawiszem
myszy (lub prawym ustawionym jako Enter).

Klawisz Enter nie shuzy wytacznie do zatwierdzania polecen. Przy jego pomocy mozesz
powtorzy¢ ostatnie wykonane polecenie (jesli nie jest uruchomiona zadna inna funkcja,
po kliknigciu w Enter powtarza si¢ ostatnie polecenie). Uwaga! Za ostatnie polecenie uwaza si¢
takze funkcje Cofnij.

Ostrzezenie:

Jesli jest wlaczona funkcja Dynamiczne wprowadzanie, wpisywane polecenia nie pokazuja

si¢ w pasku zadan, ale w polu przy kursorze myszy. Wigcej o Dynamicznym wprowadzaniu
w rozdziale 5.3.8 DYNWPROW (Dynamiczne wprowadzanie).

Informacja: I
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Klawiszem F2 otworzysz/zamkniesz pasek polecen we wtasnym oknie. I

4.7.1. Automatyczne uzupetnianie komend

Podrecznik do progeCAD 2019 Professional

ProgeCAD w domys$lnych ustawieniach przy wprowadzaniu komend automatycznie sugeruje
mozliwe polecenia. Jesli zaczniesz wprowadzaé np. komende LINL... (LINIA), wyswietli si¢ wypis
wszystkich polecen zawierajacych tekst ,,LINI” (wigcej rycina obok).

LINTEY
Z tego spisu mozna strzatkami na klawiaturze lub kursorem \ﬁ

3DLINIA
klawiszem Enter lub kliknigciem lewym klawiszem myszy. SWPLINIA
GPLINIA
MLINIA
PLINIA
SZERLINII

a) wyborem w pasku polecen: WYMLINIOWY

wybra¢ pozadana komendg¢. Wybrane polecenie nalezy potwierdzi¢

Funkcj¢ mozna uruchomi¢ na dwa sposoby:

1. Kliknij prawym klawiszem myszy na wiersz polecen.
2. Wybierz Aktywuj/Deaktywuj polecenie AutoComplete.
b) wyborem w ustawieniach programu
1. Wybierz w menu: Narzedzia — Opcje — zaktadka Wyswietlanie.
2. Odznacz/Zaznacz Wyswietl menu polecen AutoComplete.

4.7.2. Wprowadzanie wspétrzednych

W czasie rysowania bedziesz wielokrotnie precyzowaé wspotrzedne punktu, linii, prostokata,
okregu i1 innych. Przy wprowadzaniu wspotrzednych punktu masz do wyboru dwie mozliwosci:

1. Do paska polecen wpisz wspdtrzgdne w formie X,Y,Z, oddzielone przecinkiem (bez spacji).
Jesli wspotrzedne nie zawierajg wartos$ci Z, wystarczy ich wprowadzenie w formacie X,Y.
Przy wprowadzaniu miejsc dziesigtnych uzywa si¢ kropki. Przyktad:

Okresl potozenie punktu lub [Ustawienia/Wielokrotnie]: 10.500,20.250,0 — Enter .J

2. Wprowadz punkt poprzez kliknigcie w obszar rysunku.

4.8. Poruszanie sie po wykresie

Na rycinie obok wida¢ podstawowe ustawienia kierunku wspolrzednych

v

XYZ. Kat w ptaszczyznie XY mierzy si¢ od osi X w kierunku przeciwnym
do wskazowek zegara. /
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4.8.1. Przesuniecie rysunku

Aby przesuna¢ wykres, umies¢ kursor w przestrzeni roboczej 1 trzymajac srodkowy
klawisz myszy (rolk¢) przesun wykres w pozadanym kierunku, po czym pus¢ rolke. .:il-l-l’ll

W czasie przesuwania rysunku pojawi si¢ zamiast kursora ikona dioni.

W przypadku notebookoéw (touchpad bez §rodkowego klawisza) mozesz skorzysta¢ z kombinacji
klawiszy:

Ctrl + Shift + prawy klawisz myszy

Informacja:

Aby moéc korzysta¢ z przesuwania rysunku za pomocg skrotow klawiszowych koniecznym

jest wlaczenie zaawansowanych funkcji myszki — wigcej w rozdziale 18.1 Zaawansowane

funkcje myszki.

4.8.2. Zwiekszanie, Zmniejszanie

Zblizanie czy oddalanie rysunku przeprowadzisz za pomoca obrotu rolki w myszce.
W czasie przyblizania/oddalania zamiast kursora pojawi si¢ ikona lupy. Mozna
skorzysta¢ rowniez z kombinacji klawiszy (pamigtajgc ponownie o aktywowaniu
zaawansowanych wlasno$ci myszki):

Ctrl + Shift + lewy klawisz myszy + ruch na goérg (zwigkszanie); ruch w dot (zmniejszanie)

4.8.3. Zoom Zakres

Przestrzen modelowania w progeCAD jest ,,nieskonczona®. Uzytkownikowi moze si¢ zdarzy¢,
ze nieumyslnie przesunie rysunek. W tej sytuacji nalezy uzy¢ funkcji Zoom Zakres. Funkcje
te uruchomisz dwukrotnym kliknigciem w rolke myszy albo w panelu Standard po kliknigciu
w funkcje Zakres.

F @ 2 G\

4.8.4. Orientacja w przestrzeni wykresu

ProgeCAD jest programem do rysunku 2D 1 3D. Wigkszo$¢ uzytkownikéw bedzie
najprawdopodobniej wykorzystywac przewaznie rysunek 2D.

Do ruchu w przestrzeni 3D wykorzystuje si¢ nastgpujace kombinacje:

Shift + rolka myszki: swobodny obrot w przestrzeni
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Jesli cheesz pracowac w przestrzeni 3D uzywajac kombinacji Ctrl + lewy klawisz myszy, musisz
zmieni¢ warto$¢ polecenia CTRLMOUSE albo uzy¢ gérnego menu Ekspres — Zaawansowane
funkcje myszki. Po uruchomieniu komendy wprowadz warto$§¢ 0 (zero) i1 potwierdz klawiszem
Enter.

Przy pracy w przestrzeni 3D dobrym jest wykorzystywanie funkcji z paska Widok.

Przy pomocy narzedzi w nim zawartych tatwo odnowi¢ widok wyjsciowy. Funkcje te mozna
réwniez odnalez¢ w gérnym menu Widok — Widoki 3D (— Goérny widok) lub uruchamia¢ poprzez
pasek polecen: LUW i wybdr W.

1Powr6t do spisu tresci 1 -31- wersja 2018-09-20



http://www.progecad.pl/

C/3 ’ progeCAD

Podrecznik do progeCAD 2019 Professional !
Professional

5. RYSOWANIE

5.1. Rysowanie — podstawowe obiekty

N OBy o e o,ETTamE A

W przypadku tych podstawowych elementow dla lepszego zrozumienia pracy z wierszem
polecen zostang opisane ich mozliwosci. W przypadku elementéw bardziej ztozonych mozna
wybiera¢ z szerszego spectrum mozliwosci, jednakze przedstawione zostang tylko te najwazniejsze

z nich.

Wszystkie nizej opisane funkcje znajdziesz w gobrnym menu Rysuj.

5.1.1. Punkt B4

1. W panelu Rysuj kliknij na Punkt.
2. Zobacz w wierszu polecen, czego oczekuje program.
3. Okresl potozenie punktu lub [Ustawienia/Wielokrotnie] :
a) dla zmiany ustawien wpisz U 1 kliknij Enter.
b) dla wstawiania wigkszej liczby punktéw niz jeden wpisz W 1 kliknij Enter.
¢) wprowadz punkt poprzez kliknigcie w przestrzen roboczg lub wpisanie wspotrzednych
w formacie X,Y,Z i kliknigcie Enter.

5.1.2. Linia

W panelu Rysuj kliknij na Linia.
Zobacz w wierszu polecen, czego oczekuje program.

Poczgtek linii:

D=

Aby wskaza¢ punkt koncowy masz kilka mozliwosci:

a) wskaz wspolrzegdne kliknigciem w przestrzen robocza lub wprowadzeniem danych
XY.Z,

b) kursorem wskaza¢ kierunek odcinka (nie klika¢) a jednoczes$nie do wiersza polecen
wpisa¢ pozadang dtugos¢ i kliknaé Enter,

c) przez pasek polecen wybra¢ np. skrot dla kata (K). Wpisaé K, Enter, wprowadzi¢
wartos¢ kata, Enter, wprowadzi¢ dtugo$¢, Enter,

d) do wiersza polecen wpisa¢ wartosci w formacie: @dtugos¢ odcinka<kgt nachylenia
(np. @150<25) 1 potwierdzi¢ poprzez Enter.
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5. Mozesz narysowa¢ dalszy odcinek potaczony z poprzednim lub ukonczyé za pomoca
prawego przycisku myszy, klawisza Enter lub Esc.

5.1.3. Prostokat n

1. W panelu Rysuj kliknij na Prostokqt.
2. Wprowadz pierwszy rog prostokata.
3. Sprawdz wiersz polecen:
Okresl przeciwlegly punkt narozny lub [Obszar/Wymiary/oBrot]:
a) po wyborze Wymiary program zapyta si¢ o odlegtosci w kierunkach X i Y a nastgpnie
na orientacje prostokata w stosunku do pierwszego punktu,
b) po wyborze Obszar program prosi o wprowadzenie powierzchni oraz strony,
na podstawie ktorej ma wyliczy¢ strong druga.

¢) wprowadz wspolrzedne punktu przeciwlegtego.

5.1.4. Okrag [}

1. W panelu Rysuj kliknij na Okrgg a nastepnie wybierz Okrqg srodek-promien.

2. Wprowadz/zaznacz $rodek.

3. Promien lub [sreDnica]: wprowadz promien lub przelacz na $rednice.
Poczatkujacym uzytkownikom zalecamy wybra¢ t¢ funkcje poprzez gorne menu Rysuj — Okrgg

5.1.5. Luk

W przypadku tukow istnieja podobne mozliwo$ci rysowania jak w przypadku okregow. I w tym
przypadku polecamy poczatkujgcym wybra¢ sposob rysowania tuku poprzez géorne menu Rysuj —
tuk — (..).

5.2. Wybér (oznaczanie) obiektow

Proste rysowanie podstawowych obiektow do stworzenia calego wykresu nie wystarczy.
Nastanie moment, w ktérym bedziesz musiat obiekty poprawi¢, skopiowac lub usungé. W tym celu
musisz wskazaé, z ktérymi elementami chcesz pracowac.

5.2.1. Oznaczanie obiektow

Elementy mozna oznaczy¢ na wiele sposobow. Poszczegodlne obiekty mozesz oznaczyé
kliknigciem, rozciggnigciem obszaru wyboru (prostokat), poleceniem w wierszu polecen lub
skrotem klawiszowym.

a) Kliknigcie — klikasz na poszczegolne elementy prawym klawiszem myszy.
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b) Rozciggnigcie obszaru wyboru — kliknigciem do przestrzeni roboczej wyznaczasz
przeciwlegte punkty prostokata wyboru. Przy przecigganiu prostokata z lewej do prawe;j
oznaczysz wylacznie obiekty, ktore beda si¢ znajdowaé w caloSci wewngtrz prostokata.
Przy przecigganiu prostokata z prawej do lewej oznaczysz wszystkie elementy, ktore
prostokat przecina lub ktore znajduja si¢ w jego wnetrzu.

Prostokaty wyboru réznig si¢ kolorystycznie. W ustawieniach domys$lnych prostokaty
,»Z prawej do lewej” maja kolor zielony, natomiast ,,z lewej do prawej” fioletowy.

% e

wybor z lewej do prawej wybor z prawej do lewej
c) Polecenie WYBIERZ — po wprowadzeniu komendy do wiersza polecen okresl elementy
do oznaczenia.

d) Skrot klawiszowy — za pomoca Ctrl + A zaznacz wszystkie elementy wykresu.
5.2.2. Odznaczanie obiektéw (usuniecie z wyboru)
W celu odznaczenia wszystkich wybranych elementéw wybierz Esc. Aby przywrdci¢ oznaczenie
okreslonego elementu, wybierz Shift 1 kliknij na obiekt lewym klawiszem myszy.

5.2.3. Cykliczny wybér naktadajacych sie elementow

W przypadku, gdy na wykresie nalozone sa na siebie np. kreskowanie, wigksza liczba linii,
okrggow itp., ich wybor jest dos¢ skomplikowany.

W takich sytuacjach uzyteczna jest wbudowana w progeCAD funkcja cyklicznego wyboru
przykrywajacych sie elementow. Funkcja jest aktywna caty czas. Jej uzycie jest nastepujace:

1. Oznacz jeden nakrywajacy si¢ obiekt (kliknigciem myszy).
2. Trzymaj nacis$niety klawisz CTRL 1 klikaj na przykrywajace si¢ elementy.

Informacja:

W ustawieniach domyS$lnych Zaawansowane funkcje myszy sa wylaczone. Je§li sa one
aktywne, to przy czestym korzystaniu z tej funkcji zaleca si¢ ich wytaczenie (obracanie wykresu
w przestrzeni przy kliknigciu CTRL 1 lewego/prawego klawisza myszy), aby nie dochodzito
do niezamierzonego obrotu wykresu.

Rozszerzone funkcje myszy wytaczysz wg instrukcji w rozdziale 18.1 Zaawansowane

funkcje myszki.
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5.2.4. Poprzedni wybor

Jesli pracujesz z wigkszg liczbg oznaczanych elementéw, mozliwe jest korzystanie z funkcji
poprzedniego wyboru. Mozna si¢ z nig zapoznac postgpujac wedtug ponizszych wskazowek:

wybierz elementy

wprowadz polecenie WYBIERZ (lub SELECT)
anuluj wybor klawiszem ESC

wprowadz polecenie WYBIERZ

wybierz Poprzedni wybor (skrot P)

potwierdz klawiszem ENTER

AN S o e

5.2.5. Zmienna PICKADD

Zmienna PICKADD okre$la, czy przyszly oznaczony element =
. . . . . WWarst
zastagpi aktualnie oznaczony obiekt, czy tez zostanie dodany Fodea
. Ie Skala rodzaju linii
do aktualnego zbioru oznaczonych elementdw. e
Grubosé
Przezroczystosé
Przy wiaczonej zmiennej wraz z klikaniem w poszczegolne [e—
Materiat
elementy dodaja si¢ one do aktualnego wyboru. Natomiast przy Wytwicllarie deni | Flzuoa T uzysiee ©
. . . . . . . Styl wydrukou
wylaczonej zmiennej po kliknigciu w element wykresu, poprzedni Sty druku
, . . . . Tabelka styldw wy.
wybor zostanie zastgpiony wylacznie nowo wybranym obiektem. Tabalka wydniku

Rodzaj tabelki wy..

Przelaczanie zmiennej mozna przeprowadzi za pomoca:
a) polecenia PICKADD a nastgpnie wskazania ON lub OFF 1 potwierdzeniem klawiszem
Enter,

b) kliknigciem na ikon¢ w panelu Wiasciwosci i zmieniajac stan funkcji:

= wlaczona

. = wylaczona

5.3. Uzyteczne funkcje

400,4083,297,6337,0 SIATKA BIEGUM | UCHWYT| SLEDZENIE MOBSZAR | DYNWPROW | DYHLUW | & 1:1 | AF |4 (88

Dla utatwienia pracy z progeCAD mozesz skorzysta¢ z dalszych funkcji SKOK, SIATKA, ORTO,
BIEGUN, UCHWYT, SLEDZENIE, WSL, MOBSZAR, DYNWPROW, DYNLUW, ustawienia skal
rysunku i Dziennik wydarzen. Ich przyciski znajduja si¢ w prawym dolnym rogu programu na pasku
stanu. Klikajac w nie wiaczasz lub wylaczasz poszczegolne funkcje.

Uruchamia si¢ je kliknigciem lewego klawisza myszy. Przy kliknigciu prawym klawiszem myszy
na ktorgkolwiek z funkcji pojawi si¢ menu kontekstowe (jesli jest dostepne) z dalszymi
ustawieniami dla konkretnej funkcji. Np. jesli klikniesz prawym klawiszem myszy na SLEDZENIE
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lub na zielong ikon¢ dziennika wydarzen, to bedziesz mogt wlaczyé/wytaczy¢ dalsze przyciski
1 funkcje na pasku stanu (jak np. Aktualny system graficzny).

5.3.1. SKOK i SIATKA (kratka)

Dla lepszej orientacji 1

Magnetyczny AutoSnap
w rysowaniu w niektorych przypadkach moze

Zmieri ustawienie dia: | Uchwyt i siatka v
4 I : : : N g Ustawienia skoku Referencie siatki Ustawienia skoku i siatki
pomoc wyswietlanie siatki (kratki) i skokowe Clgox 9 e e &) e
poruszanie si¢ po niej. Odstep: Odstep: .
¥ 10 B x 10 = Poczatek:
; o1 v |10 = x |0 5
. . . . . . . Y 10 2 X
Siatka pojawia si¢ na catej powierzchni v [0 =
Iy . , . . Skok siatka Giéwne linie kazdych: |5
wykresu. Szeroko$¢ kratki, wySwietlanie  [kwokizometycany Kat:
, . . . Krzyte nitkowe: Gléwne linie: W 157 0 = @
gléwnych 1 pobocznych linii, ich kolor itp. Géry =
® Lewy Podrzgdne linie: |l 159 7 -
y 1 1964 : : Lewy chowanie siatki
mozna zmienia¢ w ustawieniach. .
- Styl siatki Dostosyj siatke

Skok biegunowy Zezwdl nia dalszy podzial
.. . B i . [ Skok biegunowy Whyswietl kropkowang siatke w: pod obszarem siatki
Aby nastawi¢ siatke 1 sposOb poruszania si¢

Skok izometryczry [[] przestrzeni modelu 2D Wyswiet! siathe poza granica
po niej, kliknij w prawym dolnym rogu 0 . [ kercie/arkuszu (] Wedtug dynamicznego LUW
prawym klawiszem myszy w SIATKA
lub SKOK 1 wybierz Ustawienia. Skok i siatka

maja wspdlne okno dialogowe z ustawieniami.

5.3.2. ORTO

Przy wlaczonej funkcji ORTO program nie pozwoli rysowac
w zadnym innym kierunku niz réwnolegle do ptaszczyzn uktadu
wspotrzednych (co w widoku 2D oznacza rysowanie pod katem 90°

1 jego wielokrotnosci). Przy pracy z obroconym ukladem Y
wspotrzednych bedziesz rysowac skosnie (ale zawsze pod katem 90° %
1 jego wielokrotnosci z uwzglednieniem nachylenia do LUW).
5.3.3. BIEGUN

Przy wlaczonej funkcji BIEGUN V] Autosnap masnet
rysowane linie quq ustawiaé SIQ pOd R Zmieri ustawienie dia: | Sledzenie biegunowe W
pewnymi Wczeéniej Zdeﬁniowanymi Ustawienia kata biegunowego Ustawienia sledzenia elementu
katami. W podstawowych ustawieniach Payrostkata:  |E v ® Frostokatne
kat ten wynosi 90° i jego wielokrotnos¢ — (] Dodatkowe katy: (O Zastosuj wszys. katy $ledz. bieg.
poprzez ich zmiang mozna dostosowac . Vymiar kata bisgunowego
warto$¢ kata, ewentualnie doda¢ katy ; @ Bezwagledny
uzupehiajace. Wowczas linie  beda o () Wagledem ostatriego segmentu

ustawia¢ si¢ pod katem podstawowym e
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ijego wielokrotnosciami oraz katem uzupelniajacym. Pod wielokrotnoscia kata uzupeiniajacego
linie juz si¢ nie ustawiajg.

Aby zmieni¢ ustawienia funkcji BIEGUN, kliknij prawym klawiszem myszy w przycisk
1wybierz Ustawienia... Nastgpnie wpisz oczekiwang wartos¢ kata oraz ewentualnie katy
dodatkowe.

W ustawieniach opcji BIEGUN znalez¢ mozesz i $ledzenie obiektow ($ledzenie wyltacznie
prostopadle lub wedlug wszystkich uzytych katéw) oraz ustawienia biegunowego wymierzania kata
(absolutne lub wzgledne do ostatniego kata).

5.3.4. UCHWYT

Uchwyty nalezg do najwazniejszych funkcji programu progeCAD. Bez tych narzedzi nigdy nie
udaloby si¢ za pomoca kursora dokladnie potaczy¢ ze sobg linii, wstawi¢ poczatkowy punkt itd.
Zawsze dosztoby do pewnej niedoktadnosci.

Funkcja UCHWYT przyciagga wprowadzane punkty w kierunku punktow juz narysowanych.
Istnieje kilka mozliwo$ci ustawien uchwytow, lecz nie jest korzystne wiaczenie wszystkich
jednoczes$nie, gdyz mogloby dojs¢ do blednego uchwycenia — np. gdy punkt koncowy i punkt
najblizszy znajduja si¢ w matej odleglosci wzgledem siebie.

5.3.4.1. Stale uchwyty

W programie mOZeSZ Wh’:!CZYé Stale Wytworzenie ohiekdu Modyfikacja obigktu Ustawienia 30
Jednostki iysunlu Whlejenie wsptrzgdrych Wyswistl

uchwyty, ktore dzialaja prawie
. . . . [] Rysuij prostokatnie AutoSnap magnet
we wszystkich poleceniach (istnieje

. . K ; ., Zmieri ustawiznie dla: | Uchwyty obiektu v
jednak kilka wyjatkéw). Aby ustawic 7] Sadsmrie uchyhs dementu 1) E—
. . A Opcie wyswietlania
uchwyty, kliknij prawym klawiszem (] Wylacz edzenie (£3)
d 1 k Tryby lokalizacji wzgledem obiektiu

myszy w prawym dolnym rogu ekranu Flkoriec — i Fraegese
na pOIC UCHWYT 1 WyblerZ [ Bliski [+] Symetria [[] Pozome przeciecie
Ustawienia ~ uchwytow  obiektow... [¥] rostopadly [v] Purid [v]Baza

L. , . . ., V] Kwadrart 5 Przediuzeni
Druga mozliwoécia zmiany ustawien WKuade HSpeny [Prssluzene

. ] ] [ Réwnaleghy
uchwytow jest uzycie paska narzedzi. e e

TININXK X 0 ® & N\ & « [\ |

B D F H J L N

Pasek narzedzi z opisem uchwytow
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A. Odsun od punktu bazowego — umozliwia wyznaczy¢ punkt, od ktérego nastepnie bedzie
wylicza¢ wspotrzedne wzgledne.

B. Koniec — koncowy punkt tuku, odcinka, linii lub polilinii.

C. Symetria — potowa odcinka lub tuku.

D. Przeciecie — przecigcie linii, tukow 1 obiektow na ptaszczyznie.

E. Pozorne przecigcie — punkt, w ktorym obiekty moga si¢ przeciaé, lub punkt przecigcia
obiektow w réznych ptaszczyznach.

F. Centrum — $rodek tuku, okregu i elipsy. Bez aktywnych pozostatych uchwytow wystarczy
kursorem wskaza¢ bezposrednio na tuk, okreg lub elipse.

G. Kwadrant — punkty na okregu, tuku lub elipsie odpowiadajace 0, 90, 180 1 270 stopniom.

H. Styczny — styczny uchwyt do okregu, tuku lub elipsy. Mozna go wykorzystac i dla wspdlnej
stycznej dwoch okregow.

I. Prostopadly — prostopadly uchwyt z ostatniego wprowadzonego punktu do wybranego
obiektu.

J. Rownolegly — dla rysowania rownolegtej linii do juz istniejacego odcinka.

K. Baza — punkt wstawiania bloku lub tekstu.

L. Punkt — przyciaganie do punktéw (weztow).

M. Bliski — punkt lezacy we wskazanym elemencie (np. linii), bedacy najblizej kursora.

N. Brak — wylaczenie wszystkich rodzajéw uchwytéw na jedno kolejne klikniecie.

O. Ustawienia uchwytow obiektu — wejscie do ustawien uchwytow.

W pasku nie znajduje si¢ uchwyt przedtuzenia, ale mozna go znalez¢ w ustawieniach uchwytow.

Przedluzenie — fikcyjne przedtuzenie odcinka. Mozliwos¢ wykorzystania jednocze$nie

wiekszej liczby przedtuzen w celu znalezienia pozornego ich przecigcia.

5.3.4.2. Tymczasowy uchwyt

W programie mozna skorzysta¢ rowniez z tymczasowego uchwytu, co oznacza, ze dla jednego

kolejnego uchwycenia punktu, ignorowane bgda wczesniej nastawione uchwyty stale a uzyty

zostanie tylko jeden konkretny uchwyt. Dzigki tymczasowemu uchwyceniu nie musisz dla

jednorazowego odmiennego uchwycenia zmienia¢ ustawien wszystkich statych uchwytéw.

Aby aktywowaé tymczasowy uchwyt kliknij w czasie rysowania kombinacj¢ SHIFT + prawy

klawisz myszy. W przypadku tymczasowego uchwycenia do dyspozycji sg wczesniej wymienione

uchwyty oraz jeden dodatkowy:

Srodek miedzy dwoma punktami — stuzy do automatycznego wyliczenia geometrycznego
srodka migdzy wskazanymi punktami.
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5.3.4.3. Wyswietlanie uchwytow w progeCAD

Wyzej opisane uchwyty posiadaja wtasne symbole, ktore przedstawiono ponize;j:

| AXIXIONION.. e =15 :}Ii:u-

B C D E F G H I J K L

przed’ruze nie

5.3.5. SLEDZENIE

SLEDZENIE shizy do ukierunkowania obiektow.
Oznacza to, ze z wyznaczonych przez uzytkownika

punktow wyswietli linie pomocnicze w okreslonych

kierunkach (pod katami ustalonymi w ustawieniach
funkcji BIEGUN). Przy pomocy tej funkcji masz

pewno$¢, ze nowo umieszczony punkt bedzie doktadnie

| Srodkowy: @ 33.209 < 0 |

nad/obok uchwyconego punktu.

Dla uzyskania oczekiwanej funkcjonalnosci §ledzenia
muszg by¢ wlaczone razem funkcje BIEGUN,
SLEDZENIE i UCHWYT. Przy najechaniu kursorem
na chwytany punkt pojawi si¢ symbol danego uchwytu (nie klikaj, przytrzymaj kursor nad
punktem) a po chwili na wskazanym punkcie wyswietli si¢ krzyzyk, po czym bedzie mozna
z punktu poprowadzi¢ pomocng linig.

Co wigcej mozliwa jest manipulacja z wigksza liczbg punktow 1 osiggnigcie nakierowania
z kilku miejsc rdwnocze$nie. Np. uchwycenie w prawo od $rodka okregu i zar6wno nad potowa
odcinka — (jak na powyzszym obrazku).

5.3.6. WSL (grubosé¢ linii)

W progeCAD Professional dla lepszej orientacji w rysunku mozesz wiaczy¢ lub wytaczy¢
wyswietlanie grubosci linii. Aby je wlaczyé/wylaczy¢ kliknij w przycisk WLS w prawym dolnym
rogu programu.

Ustawienia grubos$ci elementow — wigcej rozdziat 7.1 Kolor, rodzaj 1 szerokos¢ linii.

5.3.7. MOBSZAR

Tym przyciskiem mozna przetagczy¢ widok modelu do uktadu (obszar papieru). W widoku
uktadu przycisk ten zmieni si¢ na M:Uktad lub P:Uktad, w zaleznosci od aktualnie dziatajacego
trybu. Wigcej o uktadach znajdziesz w rozdziale 14 PRZESTRZEN UKLADU (ARKUSZ).
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5.3.8. DYNWPROW (Dynamiczne wprowadzanie)

ProgeCAD umozliwia dynamiczne wprowadzenie wartosci. Przy

kursorze myszy wyswietlaja si¢ pola z ,,tymczasowymi wymiarami”, 3:1:-'35
ktéore zawieraja aktualne wartoSci rysowanych elementow .
(np. w przypadku linii s3 to pola wskazujace kat i dlugos¢). Wartosci | ¢ El
mozna modyfikowaé przeskakujac migdzy polami za pomoca Punkt nastepny 1ub <]
klawisza TAB (tabulator). Jesli warto§¢ pola zostanie wypelniona, Kat
to dojdzie do ,,zamknigcia” warto$ci az do momentu, kiedy zostanie Diugoé
ona zmazana. Wedtug

Zamknij

. . o . Cafnij
Przy wuruchomionym poleceniu i kliknigciu na klawiaturze

w strzatke w dot, pokaze si¢ menu rozwijalne z dostgpnymi komendami dla danego polecenia.
Te komendy odpowiadajg paskowi polecen. Mozna je przetacza¢ za pomoca strzatek w gore/w dot
badz wybra¢ kursorem. Wybor okreslonej komendy potwierdza si¢ klawiszem Enter lub lewym
kliknigciem myszy.

Dynamiczne wprowadzanie przyspiesza 1 zwigksza efektywno$¢ pracy. Nie ma potrzeby
dhugiego wyszukiwania skrotu dla danej komendy, wprowadzania go do paska polecen
1 potwierdzania. Wystarczy nacisna¢ strzatke w dot 1 wybra¢ odpowiednig komende za pomoca

myszy.
Przykladowa procedura przy rysowaniu odcinka dtugiego na 125 mm pod katem 42°:

Uruchom funkcje Linia.

Okresl pierwszy punkt odcinka.

Do pola dtugosci wpisz wartos¢ 125.
Kliknij TAB.

Do pola kata wprowadz warto$¢ 42.

AN i

Potwierdz klawiszem Enter.

5.3.9. DYNLUW (Dynamiczny lokalny system wspoétrzednych)

Dynamiczny lokalny system wspotrzednych jest funkcja przeznaczonag

do pracy z obiektami tréjwymiarowymi.

Jesli DYNLUW jest wlaczony, przy umieszczeniu kursora ZX
myszy na S$cianie bryly dojdzie do tymczasowego
przetaczenia uktadu wspotrzednych. Dzieki temu mozna
rysowa¢ na wybranej $cianie bez przefaczania systemu

wspotrzednych.
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Gdy tylko rysowanie zostanie zakonczone i kliknie si¢ poza brylg, system wspotrzednych wroci
do pierwotnego stanu.

Ty
5.3.10. Przelacznik przyspieszenia akceleracji sprzetowej. .=/

Aby przetaczac si¢ pomigdzy kartg graficzng akceleracji przyspieszania sprzetowego (zielone) i
renderowania za pomocg procesora (czerwone).

Renderowanie za pomoca karty graficznej (zalecane) jest szybsze i wymaga uzycia najnowszych
sterownikow karty graficznej. Renderowanie przy uzyciu procesora jest w duzych rysunkach
wolniejsze, ale jest mniej problemow z kompatybilnoscia.

Po kliknigciu prawym przyciskiem myszy mozna otworzy¢ Opcje graficznej konfiguracji aby
wyswietli¢ szczegdlowe informacje o karcie graficzne;.

5.3.10.2. Izolowanie i ukrywanie objektow

Za pomocg tej ikony (lub poprzez menu kontekstowe, prawy przycisk myszy), mozna uzyskac
dostep do funkc;ji:

* Izolowa¢ objekty— tymczasowo ukryje objekty oprocz wybranych objektow w aktualnym
rysunku

* Ukry¢ objekty — ukryje tymczasowo wybrane objekty w rysunku.

* Zakonczy¢ izolacje objektéw — zrusi skryti doc¢asné skrytych objektil.

5.3.10. Skala adnotac;ji

Skala adnotacji $cisle jest powigzana z funkcja Adnotacje (Notatki) i dotyczy stosunkowo
ztozonej problematyki. Za pomocg tego przelacznika mozna zmienia¢ skale adnotacji. Wigcej
informacji o tej funkcji znajduje si¢ w rozdziale 11 ADNOTACIJE.

5.3.11. Dziennik wydarzen (Notification menedzer) u"j

Podczas pracy w progeCAD Professional w prawym
© Regeneryj
Jest wyrmagana operacja Regenerowania
Regeneruj teraz

dolnym rogu pojawia si¢ koperta oraz chmurka
z powiadomieniem. W ten sposob progeCAD

SZAR | DYNWPROW | DYNLUW | A 1:1 | A% %4 | B
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informuje uzytkownika o konieczno$ci wykonania pewnych zadan, jakimi sa np. Regeneruj,
Odnow, ewentualnie restartuj progeCAD.

Jesli nie chcesz, aby te powiadomienia si¢ wyswietlaty, to kliknij na te ikone prawym klawiszem
myszy 1 odznacz Notification Menedzer. Wowczas przy pracy nie bedzie pojawia¢ si¢ ani koperta,
ani chmurka z nowymi powiadomieniami.

Aby ponownie uaktywni¢ wyswietlanie powiadomien, kliknij prawym klawiszem myszy
na pasek stanu (np. w lewo od wspotrzednych kursora) 1 ponownie oznacz Notification Menedzer.

5.4. Rysowanie — pozostate obiekty

- 0w NI By s, E N Om A

5.4.1. Linia konstrukcyjna

Linia konstrukcyjna jest pomocnicza prosta wykorzystywana przy rysowaniu. Moze by¢

wytworzona jako jako dwusieczna kata, pozioma, pionowa, pod okreslonym katem lub réwnolegta.

Okresdl punkt lub [PoDzia/POziomo/PIonowo/Kat/oDsuniecie]:

5.4.2. Polilinia

Ma charakter kombinacji odcinkow 1 tlukoéw. Wszystkie linie tworza jeden element i musza
do siebie nawigzywac. Polilinia moze by¢ otwarta (z jednym poczatkiem i koncem) lub zamknigta.
W wierszu polecen przelaczasz rysowanie w trybie linii 1 tuku.

Okresl nastepny punkt lub [2Uk/odleG1os¢/$1EdZ/Potowiczna szerokosé/
Szerokosc] :

Okresdl koniec tuku lub [Kat/$rOdek/kIerunek/Potowiczna szerokosd/Linia/
pRomien/Drugi punkt/Szerokosdé]:

Polilini¢ mozna stworzy¢ takze z juz istniejgcych linii 1 tlukéw. Muszg si¢ one jednak wzajemnie
styka¢ w koncowych punktach. Procedure zmiany znajdziesz w rozdziale 6.4.3 Edycja polilinii
(potaczenie linii i tukéw w polilini¢).

5.4.3. Wielobok

W podstawowych ustawieniach zdefiniujesz wielobok poprzez wprowadzenie liczby bokéw oraz
punktoéw: poczatkowego 1 koncowego jednego z nich. Pozostate punkty progeCAD wyznaczy sam.
Jesli potrzebujesz wykorzysta¢ szczegotowe zdefiniowanie wieloboku, wybierz w wierszu polecen

Wielokrotnie. W tych nastawieniach wprowadz liczb¢ stron, okresl czy wielobok ma by¢ wpisany
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w okrag (definiuje si¢ $rodek-wierzcholek) lub opisany na okregu (definiuje si¢ Srodek
1 prostopadta do krawedzi).

Polecenie:  POLYGON

Wielobok: Liczba stron lub [Wielokrotnie/Szerokos$d 1lini] <4>: W

Wielobok: Liczba stron lub [Szerokos¢ 1inii] <4>: 6

Okresl Srodek wieloboku lub [KrawedZ]: (wskazanie Srodka kliknieciem)

Podaj opcje [Wpisany do okregu/Opisany koto okregu] <Opisany>: W

Okresl promien okregu: 100 (wskazanie promienia kliknieciem lub wpisanie
wartosci)

Srodek wieloboku: (wskazanie Srodka dla kolejnego wieloboku)

Wielobok wpisany Wielobok opisany

5.4.4. Chmurka wersji D

Stuzy np. do zwyraznienia zmian na rysunku. Po uruchomieniu funkcji (jeszcze przed
wskazaniem pierwszego punktu, np. kliknigciem) mozna zmieni¢ dtugos¢ tuku.
5.4.5. Splajn

W przypadku splajnu stopniowo wprowadza si¢ punkty kierunkowe. Aby zakonczy¢ rysowanie
splajnu kilkukrotnie kliknij prawym klawiszem myszy. Aby stworzy¢ zamknigte krzywe skorzystaj
w wierszu polecen z komendy Zamknij (7).

5.4.6. Elipsa

W podstawowych ustawieniach (0$-0§) wyznacza koncowe punkty pierwszej osi elipsy
(orientacje) i koniec drugiej osi elipsy (splaszczenie). Pozostalymi mozliwosciami rysowania
sa os — obrot, srodek — osie 1 srodek — obrot.
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5.4.7. Luk eliptyczny

Jest to postac elipsy. Przy jej rysowaniu wymagane jest wskazanie poczatkowego i1 koncowego
punktu tuku.

5.4.8. Mlinia (multilinia)

Mlinia stuzy do rysowania jednej lub kilku réwnolegtych linii ze zdefiniowanym odstgpem,
kolorem, typem, zakonczeniem i wypeklieniem. Mozna ja wykorzysta¢ np. do rysowania §cian
budynkow, przewodow elektrycznych, instalacji wodnych itp.

Funkcje t¢ mozna znalez¢ w gérnym pasku w zakladce Rysuj — Multilinia lub wywotaé
poleceniem MLINIA. Styl multilinii mozna definiowa¢ 1 modyfikowa¢ za pomocg funkcji
Format — Styl Multilinii... Opis ustawien stylu multilinii mozna znalez¢ w rozdziale 6.5 Zmiana —
styl multilinii .

Aby zmieni¢ styl multilinii na inny juz zdefiniowany styl, nalezy wykorzysta¢ w wierszu
polecen przy komendzie MLINIA skrot T (s1yl) 1 wprowadzi¢ nazwe oczekiwanego stylu.

Mozliwa jest takze zmiana skali multilinii lub wyréwnania. Przy pomocy polecenia Justowanie
(/) mozesz zdefiniowaé czy linia ma rysowac¢ si¢ od kursora w gorg, w dot lub wokot kursora
(zerowe wyréwnanie) — np. ponizszy przyktad z wiersza polecen:

Polecenie:  MLINE

Aktualne ustawienie: Justowanie = Gora, Skala = 20.0000, Styl = STANDARD
Okresl punkt poczatkowy lub [Wczytaj styl/Justowanie/Skala/sTyl]: s
Podaj skale multilinii <20.0000>: 10

Aktualne ustawienie: Justowanie = Goéra, Skala = 10.0000, Styl = STANDARD
Okresl punkt poczatkowy lub [Wczytaj styl/Justowanie/Skala/sTyl]:
Nastepny punkt:

Okresl nastepny punkt lub [Cofnij]:

5.4.9. Kreskowanie i wypetnienie (gradient)

5.4.9.1. Kreskowanie [

Aby uruchomi¢ kreskowanie uzyj ikony w gornym pasku menu Rysuj lub poleceniem
_BHATCH.

Po uruchomieniu funkcji pojawi si¢ okno, w ktérym okresla si¢ Obwiednie, Typ i wzor, Kqt
i skale. W sekcji Obwiednie kliknij Dodaj: Wskaz punkty (lub Dodaj: Wybierz obiekty), nastgpnie
kliknij w obszar, ktory chcesz zakreskowaé (mozna wybra¢ i wigcej pol), 1 potwierdz klawiszem
Enter.
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W sekeji Typ i wzor mozesz ustawié typ kreskowania (wzor) oraz kolor szrafowania. W sekcji
Kqt i skala ustaw pozadane wiasciwosci. P6zniej kliknij w oknie dialogowym w OK.
. . ;. ;. Przejmij wiasdwosd
Przejecie wlasciwosci

Jesli w rysunku znajduje si¢ juz kreskowanie a chcesz wytworzy¢ to same nowe kreskowanie,
nie trzeba jej oznacza¢ i zapamigtywac jej wilasnosci (wzor, skala, kat, odstep itd.). Wystarczy

uruchomi¢ okno Kreskowanie 1 klikng¢ na ikon¢ Przejmij wiasnosci i oznaczy¢ istniejace szrafy.

Wiasciwosci oznaczonego kreskowania automatycznie zostang ustawione dla nowego kreskowania.

Informacja:

Za pomocg przycisku * w prawym dolnym rogu mozesz ustawi¢ rozszerzone wlasciwosci,
jakimi sg: przykrywanie tekstu, mozliwosci obwiedni, wykrywanie krawedzi czy tolerancja
(jaka maksymalng przerwe miedzy liniami program ma ignorowac) szrafowania.

Aby zmieni¢ kreskowanie poklikaj lewym klawiszem myszy
lub

oznacz kreskowanie i po kliknigciu prawym klawiszem myszy wybierz Edytuj kreskowanie,
lub

Modyfikuj — Obiekt — Edytuj kreskowanie.

5.4.9.2. Wypelnienie (gradient)

Wypehianie (przejscie kolorow) dziata podobnie jak
kreskowanie. Po wilaczeniu funkcji pojawi si¢ podobne

. . . . . . = | Wypeieni
okno jak przy kreskowaniu. Zamiast rodzaju szraf, ich skali Kreskowanic | Vypeimens
itd., ustawia si¢ kolory oraz rodzaj i kat. Rozszerzone Kolor
o o . ’ . (@) Jeden kolor () Dwa kolory
ustawienia po kliknigciu w przycisk » pozostaja te same. I

Cieri Swiatho

.

Aby uruchomié¢ gradient uzyj ikonyﬁ! w pasku Rysuj,
goérnego menu Rysuj lub polecenie  GRADIENT
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Zmiana wypehienia funkcjonuje podobnie jak edycja kreskowania.

Informacja 1:

progeCAD wykorzystuje jedno okno dialogowe dla kreskowania 1 wypelniania — funkcje

te przetacza si¢ za pomocg zaktadki.

Informacja 2:

Jesli bedziesz zmieniac istniejgce kreskowanie 1 przetaczysz na zaktadke Wypelnienie, szraf
zamieni si¢ w gradient. Podobnie mozliwym jest przetaczenie w drugg strong¢ — z przejscia

kolorow na kreskowanie.

Informacja 3:

Przejecie wlasciwosci wypehiania dziata tak samo jak w przypadku gradientu.

5.4.10. Obszar [©]

Obszar stuzy do potaczenia wzajemnie dotykajacych si¢ linii
w jeden element (w podobny sposoéb tworzony jest prostokat,
wielobok). Obszar mozna utworzy¢ tylko z elementoéw (linii 1 tukdw),
ktére tworzg zamkniety ksztalt, tzn. zaden koniec nie bedzie otwarty,
a linie nie bgda si¢ rozgatezia¢. Jesli zostanie oznaczonych kilka tego
typu obiektow, to powstanie wigcej obszarow. Przy pomocy punktow

chwytnych obszaru zmienia si¢ jego pozycj¢, a nie ksztatt.

1. Oznacz stykajace si¢ linie.
2. Uruchom funkcje.

*

o
na pasku Zmiana albo w goérnym menu Modyfikuj — Rozbij; (wiecej |
w rozdziale 6.2.18 Rozbij). )

Aby powtornie roztozy¢ obszar w linie, uzyj funkcji Rozbij

A

Na rysunku po prawej przedstawiono rdéznic¢ miedzy zaznaczonym Rozbity obszar
obszarem a zaznaczonymi liniami w identycznym ukladzie. (linie)

5.4.11. Grupa

Grupa ma podobne dziatanie jak funkcja Obszar, jednakze mozliwym jest polaczenie wszystkich
elementow (linie, tekst, wymiary itd.) w ramach jednej grupy. Po kliknigciu w grupe, zostang
zaznaczone wszystkie obiekty w grupie 1 wyswietly si¢ punkty uchwytow jak w przypadku
samodzielnych linii. Ksztatt grupy mozna zmienia¢ za pomocag punktow uchwytow.
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Stworzenie grupy:

1.
2.
3.

Rozbij grupe:

1.
2.

Przeglad juz wytworzonych grup uzyskasz w gérnym menu
Modyfikuj — Grupa...

progeCAD

Professional

Powtarzaj polecenie BHATCH
Ostatnie polecenia 3

Ponéw Ctrl=Y

Wiasciwosdi Ctri=1

Oznacz obiekty do zgrupowania.
Kliknij prawym klawiszem myszy do przestrzeni robocze;j.
Wybierz opcje Grupa.

il -

Watnij Chrl=X
Kopiuj do schowka ctri=C
Kopiuj do schowka z punktem bazowym Ctrl+Shift=C
Wklej Crl=v
Wklej jako blok CTRL=SHIFT=V

| 3 F »

Usur
Kopiuj
Przesur
Obraé

Kliknij w grupe prawym klawiszem myszy.
Wybierz Rozbij grupe.

Skala

Grupa
Rozbij grupe

Kolejnoi€ rysowania

&
o
'm
el
e
=
=

Drukuj
Kalkulator

Hipertacze

s

Otwérz odnoénik

5.4.12. Przykryj (Wipeout, pusty obszar)

Bardzo uzyteczne narzedzie, ktére umozliwi ukrycie niechcianych czy niepotrzebnych czesci

wykresu. Uzywa si¢ go najcze$ciej w polaczeniu z przedstawianiem zewnetrznych referencji

oraz rzutni. Zakryta przestrzen moze mie¢ dowolny ksztatt.

Funkcj¢ uruchomisz w menu Rysuj — Przykryj

lub

poleceniem PRZYKRYJ lub WIPEOUT i potwierdzeniem poprzez Enter.

Wilaczenie/wylaczenie ramki:

1.

Wpisz polecenie  WIPEOUT i potwierdz klawiszem Enter.

2. Wybierz R i potwierdz klawiszem Enter.
3.
4

Aby wiaczy¢, napisz ON, aby wylaczy¢, wprowadz OFF i potwierdz klawiszem Enter.
Po zmianie funkcja zostanie ukonczona. Jesli chcesz narysowac pustg przestrzen, to musisz
ja ponownie uruchomic.

=] "\\ _?ij? = H\ﬁ El}?
5o e o SR ] o QoD o] P/ 4
& D o - goe- RS
‘gjsl
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5.4.13. Tekst

W progeCAD dostepne sg trzy rodzaje tekstu:

. tekst jednowierszowy,
. tekst wielowierszowy (multitext),
. tekst wyrownany na tuku.

Oba rodzaje znajdziesz w menu Rysuj — Tekst, na pasku Tekst lub na pasku Rysuj w menu
wysuwalnym pod ikong tekstu wielowierszowego.

5.4.13.1. Tekst jednowierszowy

Stuzy do tworzenia prostych notatek i opisow. Funkcje mozna uruchomi¢ poprzez géorne menu
lub poleceniami: TEKST, DTEKST, TEXT, DTEXT. Po uruchomieniu funkcji okres$l punkt
poczatkowy, wielko$¢ 1 kierunek (kat) tekstu oraz sam tekst. Po wprowadzeniu tekstu i kliknigciu
Enter rozpocznie si¢ pisanie w wierszu pod wczesniejszym tekstem. Jesli w ten sposob bedziesz
kontynuowac¢ pisanie, zostang wytworzone dalsze osobne teksty jednowierszowe. Jesli nie chcesz
dodawac dalszego tekstu, to kliknij ponownie Enter.

Samo polecenie Tekst zawiera dalsze ustawienia, np. styl, rézne rodzaje wyrdéwnania
czy wysrodkowania. Te ustawienia mozna zmieni¢ przed okresleniem punktu poczatkowego
wstawiania tekstu. W przypadku juz istniejacego tekstu, ustawienia mozna zmieni¢ w edytorze
lub panelu Wiasnosci.

Polecenie: TEKST

Tekst: Okresl punkt poczatkowy lub [Styl/Wyréwnaj/Dostosuj/SroDek/Prawy/
Justuj]:

Wysokosé tekstu <2.5>: 5

Kat obrotu tekstu <0>: 0

Tekst: tresc¢ tekstu

Tekst:

Polecenie:

5.4.13.2. Zmiana stylu tekstu P

Aby zmieni¢ styl tekstu jednowierszowego wykorzystaj funkcje St/ tekstu — Przeglgd...
Aktualny styl jest widoczny na pasku Styl.

Funkcje uruchomisz: ﬂ Standard v 1S0-25 v I

a) w menu Format — Styl tekstu...,
b) w pasku narzedzi Styl,
¢) poleceniem PISMO lub FONT.
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W tym oknie dialogowym mozesz utworzy¢ nowy styl tekstu, okresli¢ rodzaj czcionki, wielkos¢
1 kat tekstu oraz pozostate mozliwosci. Styl tekstu mozna wykorzysta¢ takze do zmiany stylu tekstu
wymiarow. Do domy$lnego tekstu wymiarow jest uzyty styl Standard.

Informacja:

Jesli w stylu tekstu bedzie nastawiona domyslna wartos¢ wielkosci tekstu inna niz 0,
progeCAD przy tworzeniu nowego tekstu nie bedzie si¢ pyta¢ o wysokos¢ tekstu, tylko uzyje

domys$lnej wartos$ci.

5.4.13.3. Tekst wielorzedowy (mtext, multitext)
H (lub przy wlaczonych wielkich ikonach)

Stuzy do wprowadzania dluzszych tekstow. W tym przypadku mozesz ustawi¢ rézne kolory,
wielko$¢ i rodzaj czcionki. Aby uruchomié¢ funkcje mozesz wykorzysta¢ gérne menu, polecenie
MTEXT lub ikone w pasku Rysuj.

Po uruchomieniu funkcji mozesz wybra¢ z kilku ustawien tekstu badz od razu wskazac
przeciwlegte punkty czworobocznego obszaru, okreslajace prostokatne pole dla tekstu.
Po okresleniu pierwszego punktu w wierszu polecen pojawia si¢ kolejne mozliwosci ustawien:
justowanie, odstepy miedzy wierszami, nachylenie, styl, wysokos¢, kierunek, szerokos$¢ tekstu
1 kolumny. Nastepnie okresla si¢ drugi przeciwlegly punkt prostokata ograniczajacego tekst.
W przypadku juz istniejacego tekstu wickszo$¢ ustawien mozna zmieni¢ w edytorze lub panelu
Wtasnosci.

Tekst | Akapit | Wiasciwosci

tu o« |[]BYLAYER | Zoom:|100% | Wysokodé lini:|2.5

® A
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5.4.13.4. Tekst wpisany na tuku

Po uruchomieniu tej funkcji progeCAD bedzie
oczekiwa¢ wskazania tuku, wzdluz ktorego | = g [elc] &7 7 (3] 2)[u] O v
planowane jest rozmieszczenie tekstu. Standard v| [aral v

Text
Zmiang ustawien tego rodzaju  tekstu S

pI‘ZGpI’OWEle& Slq prZy pomocy Okl’la dlaIOgOWGgO, Vyska textu: 0.425 Odsazeni od oblouku: | 0.325

Faktor Sirky: 1 Odsazeni zleva: 0

gdzie wybiera si¢ sposob wyrOwnania tekstu,

Rozted mezery: 0.095 Odsazeni zprava: a

stron¢ tuku, kierunek tekstu, jego styl, wysokos¢,

wskaznik szerokosci, odstep od *tuku, odstepy

od lewej 1 prawej oraz rozstaw spacji.

5.4.13.5. Edycja teksu

Zmiang tekstu mozna przeprowadzi¢ w edytorze, ktdry otworzy si¢ po kliknigciu w tekst. W tym

edytorze mozna zmieni¢ styl czcionki, wielkos¢, kat obrotu, kolor, wyrownanie itp.
Innym sposobem zmiany tekstu jest uruchomienie funkcji Modyfikuj — Obiekt — Edytuj tekst.

Konwersje tekstu jednowierszowego na wielowierszowy mozna przeprowadzi¢ za pomocg

funkcji w menu: Expres — Tekst — Zamien tekst na wielowierszowy.

Tekst wielowierszowy na jednowierszowy mozna przeksztalci¢ za pomoca funkcji Rozbij .

Tekst mozna przeksztatci¢ takze w polilinie. Dokonuje si¢ tego za pomocag funkcji w menu
Ekspres — Tekst — Rozbij tekst.

5.4.14. Tabela D

ProgeCAD 2019 zawiera narz¢dzie Tabela. Ta funkcja umozliwia tworzy¢, zmieniaé
1 importowac tabele z plikow CSV, kopiowac je za pomoca schowka z programéw MS Office, Open
Office 1 LibreOffice.

Tabelka
Tekst 1 Tekst 1 Tekst 1
Tekst 2 Tekst 2 Tekst 2
Tekst 3 Tekst 3 Tekst 3
Tekst 4 Tekst 4 Tekst 4
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5.4.14.1. Tworzenie tabeli

Funkcje uruchomisz poleceniem 7TABELA, po czym pojawi si¢ okno dialogowe do zdefiniowania
tabeli. Mozna tam zmieni¢ np. opcje wstawiania (pusta tabela, tabela z wyodrgbnionymi danymi
atrybutow blokow, tabela z pliku CSV), sposéb wstawiania (punkt wstawiania, okno), ustawienia

kolumn 1 wierszy.
Aby wytworzy¢ tabele postepuj wg ponizszej procedury:

1. Uruchom wstawianie tabeli:

Tekst Kierunek
| frekst 1

a) ikong D na pasku narzedzi

Wyréwnanie: |Srodkowy centra v Wysokosc: | 0.18

Rysuj,
Rzedy, kolumny
=t | 2E | B | | nh

Komdrka

b) w menu Rysuj — Tabela
TABELA

,-']"a,-, I | wysokosé: | 0.36 Szerokodc: | 2.62

¢) poleceniem (lub
_TABLE),

2. okresl sposob wstawiania tabeli,

Kolor tta: | Zaden v Zzblokowany: | Odblokowany «| |3 | B

Zapisz [ Zapisz i przejd dalej przez Enter Zamknij

3. okre$l miejsce wstawienia tabeli.

Informacja:

Przy tworzeniu tabeli istnieje mozliwos¢ wyodrebnienia danych o bloku i wprowadzenia

wten sposob uzyskanych danych bezposrednio do tabeli; wiecej w  dziale

16 WYODREBNIANIE DANYCH.

5.4.14.2. Edycja tabeli
Wstawiong tabele mozna modyfikowaé. Edycje tabeli uruchomi¢ mozna poleceniem TABEDIT
lub kliknigciem w tabele. Nastepnie pojawi si¢ okno dialogowe do wprowadzania zmian.

Migdzy komoérkami poruszaj si¢ za pomoca strzatek kierunkowych (w polu Kierunek), przycisku

Dalej lub za pomocg klawisza Enter.

* Do komorki mozna wstawic takze tekst akapitowy (wielorzedowy). Przelaczenie na tekst

wielowierszowy przeprowadza si¢ przy pomocy przyciskow | M || A | z prawej strony pola
tekstowego.
* Edycje tabeli przeprowadzisz za pomocg przeciggni¢cia koncowych i rogowych punktow

lub w oknie dialogowym Edycja komorek tabeli.

SR e
I Paheisn I
Teleat 1 Telget 1 Teleat 1
Tekes = Teke: & Igicgt =
Teleat 2 Telat 2 Teleat =
+ Telemt 4 Tedemt 4 Telesmt 4 4
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6. MODYFIKACJA OBIEKTU

Istnieje wiele sposobow modyfikacji istniejacych juz elementéw rysunku. W niektorych
przypadkach szybszym moze by¢ usuniecie elementu i ponowne jego narysowanie. Kiedy indziej
wystarczy jego zmiana — rozciggnigcie, przyciecie, polaczenie itp. Nie mozna jednak jednoznacznie

zaleci¢ okre§lonego postepowania — rozwigzanie zalezy od okreslonego przypadku.

Do zmiany obiektu mozna wykorzysta¢ mysz, funkcje menu Modyfikuj, spacje¢ lub ich
kombinacje.

6.1. Modyfikacja za pomocg myszy

Za pomoca myszy mozna zmienia¢ niektore elementy (linia, okreg, tuk, prostokat itd.), inne za$
wylacznie przesuwac (blok, obszar). Przy oznaczeniu wielu linii potaczonych punktem koncowym/
poczatkowym, punkt ten mozna przesuwac, przy czym zgodnemu przesuni¢ciu i zmianie ulegng
takze oznaczone linie. Przy oznaczeniu wielu linii 1 przesunigciu za srodkowy punkt chwytny jedne;j
z nich, dochodzi do zmiany potozenia tylko tej jednej linii.

6.1.1. Modyfikacja linii

Oznacz pozadang lini¢. Po oznaczeniu na linii pojawig si¢ trzy kwadraty 1 dwa trojkaty. Przyktad
na ponizszej ilustracji:

* Przy kliknigciu w skrajne kwadraty mozliwa jest dowolna <
zmiana lokalizacji koncowego punktu linii (tym samym
1 dowolne rozciagnigcie).
* Po kliknigciu w $rodkowy kwadrat mozliwa jest zmiana
pozycji linii.
* Po kliknigciu w skrajne trdjkaty dochodzi do rozciagnigcia
linii w jej oryginalnym kierunku. »

6.1.2. Modyfikacja polilinii

Oznacz pozadang polilini¢. Po oznaczeniu na polilinii
pojawi sie kilka kwadratow.

* Trojkaty 1 srodkowe kwadraty w przypadku polilinii
si¢ nie pojawiaja. Nie jest zatem mozliwe przesunigcie
polilinii za pomoca myszy bez uzycia dalszej funkcji
(wigcej w rozdziale 6.2.6 Przesun lub 6.3 Modyfikacja
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za pomoca spacji (rozciagnij, przesun, obrot, skala, lustro)) czy tez rozciggniecie w kierunku
polilinii.

* Przy kliknieciu w kwadraty jest mozliwa dowolna zmiana polozenia koncowego punktu
odcinka (tym samym dowolne rozciagnigcie).

6.1.3. Modyfikacja prostokata

Zadanie: jak najlatwiejsza zmiana rozmiaru prostokata
(zwiekszenie go).

* Kliknij myszka w prostokat. Na zaznaczonym elemencie ® N
pojawig si¢ prostokaty.

* Kliknij w prawy dolny kwadrat, nastgpnie przesun kursor 4 4
poziomo w prawo od tego punktu (mozna wykorzysta¢ m
funkcje ORTO).

* Do wiersza polecen wprowadz wartos¢, o ktorg prostokqt ma I
sig przedtuzyc¢ 1 kliknij Enter. Wybrany punkt przesunie si¢ g
o wskazang warto$¢ w kierunku okre§lonym kursorem.

* To samo dzialanie powtdérz i dla prawego gornego rogu 4

prostokata.

6.1.4. Modyfikacja okregu

Oznacz pozadany okrag. Po oznaczeniu na okregu pojawia si¢ 4 kwadraty oraz
jeden posrodku.

* Po kliknigciu w $rodkowy kwadrat mozna przesuwaé okrag po obszarze
rysunku.

* Po kliknigciu w jeden ze skrajnych kwadratow dochodzi do zmian rozmiaru

okrggu. Kursorem pod katem prostym okreslisz kierunek, wprowadzisz
warto$¢ (ktora si¢ doda do promienia lub odejmie, gdy wybierzesz kierunek
do $rodka okregu) 1 potwierdzisz klawiszem Enter.

Informacja:

Promien i $rednic¢ okrggu mozna takze zmieni¢ w panelu Wiasnosci.
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6.2. Pasek Zmiana

Pasek narz¢dzi Zmiana zawiera wiele uzytecznych funkcji. Znajduja si¢ tam funkcje Wymaz,
Kopiuj, Lustro, Odsun, Szyk, Przesun, Obrot, Skala, Rozciggnij, Utnij, Przedtuz, Przerwij
w punkcie, Przerwij, Dotgcz, Fazuj, Zaokrqglij 1 wspomniang juz funkcje Rozbij.

U wigkszosci tych funkcji istnieja dwie mozliwosci uruchomienia:

a) z oznaczonymi obiektami,
b) bez oznaczonych obiektow.

Jako przyktady beda przedstawione ponizej doktadne dziatania przy pierwszej opcji. Dla opcji
drugiej, tylko w przypadku potrzeby, zostanie zamieszczony skrotowy opis.

6.2.1. Wymaz E

Usunie wybrane elementy lub wypisze warunki do wyboru elementéw do wymazania.

1. Z oznaczonymi obiektami — uruchomieniem funkcji usunie si¢ oznaczone elementy.
2. Bez oznaczonych obiektow

a) uruchom funkcje z paska narzedzi,

b) wybierz elementy (klikaniem badz prostokatem wyboru),

¢) potwierdz klawiszem Enter:

6.2.2. Kopiuj L3

Skopiuje wybrane elementy. Po wybraniu obiektow okre§l punkt bazowy, w odniesieniu
do ktorego bedziesz wkleja¢ kopie.

6.2.3. Lustro

Wytworzy lustrzang kopi¢ oryginalnego elementu wedlug wskazanej osi. Wybierz obiekty
do lustrzanego skopiowania, wyznacz poczatek i koniec osi odbicia, po czym odpowiedz czy
usung¢ oryginalny obiekt.

6.2.4. Odsun (ekwidystanta)
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Wytworzy  kopi¢  wzdluz  wybranej  linii,  obiektu

dwuwymiarowego  lub  polilinii  zwigkszong/zmniejszong
o okreslong odlegtos¢.

Po uruchomieniu funkcji okresl odleglto§¢ nowego elementu od oryginalnego obiektu, wybierz
kopiowane elementy (jesli nie zostaly oznaczone przed uruchomieniem funkcji) 1 kliknigciem

W przestrzeni roboczej okresl strone, na ktorej kopia ma si¢ wytworzy¢.

Informacja:

Funkcja Odsun nie dziala z obszarem. W takim przypadku konieczne jest najpierw rozbicie
obszaru. Przy uzyciu ekwidystanty na rysunku, ktory sklada si¢ z pojedynczych linii, nalezy
kolejno wybra¢ wszystkie linie, dla ktorych wytworzy si¢ kilka ekwidystant. Jesli chcesz
stworzy¢ jedng ekwidystante z catego rysunku, konieczne jest polaczenie linii w polilini¢

wg procedury opisanej w dziale 6.4.3 Edycja polilinii (potaczenie linii i tukow w polilinig¢).

6.2.5. Szyk H

Przy pomocy funkcji Szyk skopiujesz elementy do prostokatnego lub okragtego pola.

Okragly % 0 wybranych obiektéw Prostokatny r@’ 0 wybranych obiektdw
Rzedy 4 ¥ (0.0 N
Srodek sobar
Kolumny 4 ¥ 0.0 "
Odleglost i kierunek odsunigda = =8 Metoda i wartosd
coo
222 Sposdb
Odstepy rzgddw Odstepy kolumn Tios¢ elementéw i catkowity kat he
g
jt g} o= Ilos¢ elementow  Kat wypehienia  Kat miedzy elementami
4 360 90
OK OK
. m -
Seria katdw ] A_ ok ¢ E A L
Podglad Podglad
[[] obré¢ elementy

6.2.5.1. Pole prostokatne

1. Wybierz elementy do skopiowania.
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2. Uruchom funkcje SZYK (poprzez gorne menu badz pasek narzedzi Zmiana).

3. Wpisz pozadang liczb¢ rzedow 1 kolumn oraz odstgp miedzy rzedami i kolumnami.
Do okreslenia odstgpu mozna wykorzysta¢ pomocne przyciski.

4. Kliknij na Podglgd, po czym w razie zadowolenia z rozmieszczenia elementéw, wybierz
Akceptuj. W przeciwnym razie kliknij Edytuj.

6.2.5.2. Pole okragle
. Wybierz elementy do skopiowania.

. Uruchom funkcje¢ SZYK (poprzez goérne menu badz pasek narzgdzi Zmiana).
. Przeie}cz na Okrqgly.

. Okresl pozadang liczbe elementow.

. W razie potrzeby zaznacz pole Obroc elementy.

N N W
§
=
)
N-
W~
=
o
o,
o
=
)
o
=
)
o
o
=
o
=]

. Kliknij na Podglgd, po czym w razie zadowolenia z rozmieszczenia elementow, wybierz
Akceptuj. W przeciwnym razie kliknij Edytuj.

6.2.6. Przesun E

Ta funkcja umozliwia przesuwanie jednego lub wielu elementéw. Po wybraniu elementow
1 uruchomieniu funkcji okresl punkt bazowy, w odniesieniu do ktérego elementy beda przesuwane.

6.2.7. Obrot

Obraca elementy wokot okre§lonego punktu pod wskazanym katem.

Jesli chcesz obroci¢ obiekt o nieznanym nachyleniu do kata 0°

(np. aby gldéwne linie elementu byly poziome), mozesz wybra¢ jedng

zkomend w wierszu polecen — Referencja (skrot R). Sposob uzycia

1 wypis z wiersza polecen znajdziesz ponizej:

1' 2'
1. Wybierz elementy.
2. Uruchom funkcj¢ Obrot.
3. Wskaz punkt obrotu.
4. Wybierz skrot D (oDniesienie).
5. Wskaz pierwszy i drugi punkt linii elementu, ktéra ma zosta¢ obrdcona.
6. Wprowadz nowg warto$¢ kata.
Polecenie:  ROTATE

1 odnaleziony
Punkt obrotu: wskaz punkt kursorem

Okresl kat obrotu lub [Kopiuj/oDniesienie] <0>:
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Okresl kat referencyjny <0>:
Drugi punkt:
Punkt/Nowy kat: 0

6.2.8. Skala H

Stuzy do zmiany wielkos$ci wybranych elementéw w okreslonej proporcji. Funkcja ta najczesciej
bedzie wykorzystywana przy zmianie skali w przekonwertowanych rysunkach z formatu PDF.

1. Wybierz zmieniane elementy.

2. Uruchom funkcje Skala.

3. Wpybierz punkt odniesienia (punkt ten pozostanie na swym miejscu a wszystko pozostate
bedzie si¢ od/do niego zmniejszac/zwigkszac).

4. Do wiersza polecen wprowadz wartos¢ skali (np. 0.5 zmniejszy obiekty w skali 1:2).
Nie zapomnij, ze warto$ci dziesigtne musza by¢ oddzielone kropka zamiast przecinkiem.

Przyktad:

Za zadanie mamy zwigkszy¢ odcinek na okreslong dtugos¢. Obecna dtugo$¢ odcinka nie jest
znana. Odcinek mierzymy za pomocg wymiaru a doktadng dlugo$¢ odczytamy w panelu
Wiasnosci. Obecna dhlugo$¢ odcinka wynosi np. 12.5780 mm, natomiast pozadana dlugos¢
to 200 mm. Zadanie mozna wykona¢ na dwa sposoby:

a) wyliczy¢ potrzebng skale,

b) wykorzystac skale odniesienia.

6.2.8.1. Przeliczenie skali

pozadany rozmiar/ aktualny rozmiar = skala
200.0000 /12,5780 = 15.900779

1. Wybierz zmieniane elementy.

2. Uruchom funkcje Skala.

3. Wybierz punkt odniesienia (punkt, ktoéry pozostanie niezmienny a pozostale czgsci
obiektu/obiektow beda sie od/do niego oddalaé/zblizac).

4. Do wiersza polecen wpisz skalg 15.900779.
Pamigtaj, ze przy wstawianiu miejsc dziesietnych zamiast przecinka nalezy uzy¢ kropki.

Informacja:
Czym mniejszy rozmiar rysunku chcemy zwigkszy¢, tym dokladniejsza skale musimy
wprowadzic.
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Przyktad z wiersza polecen:
Polecenie:  SCALE

1 odnaleziony

Punkt bazowy: wskaz punkt kursorem

Okresl wspdifczynnik skali lub [Kopiuj/Odniesienie] <I1>:
15.900779

Polecenie:

6.2.8.2. Skala odniesienia

Podobnie jak przy funkcji Obrot mozna wykorzysta¢ skale odniesienia. Nie jest konieczne
wyliczanie skali. Wystarczy wprowadzenie myszka dowolnych rozmiaréw a nast¢gpnie wskazanie

rozmiaréw pozadanych.

1. Wybierz zmieniane elementy.
2. Uruchom funkcj¢ Skala.

3. Wybierz punkt odniesienia (punkt, ktory pozostanie niezmienny a pozostate czeSci
obiektu/obiektow beda sie od/do niego oddalaé/zblizac).
4. Do wiersza polecen wprowadz R (referencja) i potwierdz klawiszem Enter.

5. Myszka wskaz konkretng odlegto$¢ (w naszym przypadku odcinek o dtugosci 12,5780)
poprzez kliknigcie w dwa punkty.

6. Wprowadz nowy rozmiar (w naszym przypadku wartos¢ 200) i potwierdz klawiszem Enter.

Przyktad z wiersza polecen:
Polecenie:  SCALE

1 odnaleziony

Punkt bazowy: (wskaz kursorem punkt)

Okresl wspdiczynnik skali lub [Kopiuj/Referencja] <1>: R
Okresl diugos¢ odnosnika <1>: (wskaz pierwszy punkt)
Drugi punkt: (wskaz kursorem drugi punkt)
Punkt/<Okresl nowa diugosc>: 200

Polecenie:

6.2.9. Rozciagnij l:l

Stuzy do przesuwania i naciggania elementow. Elementy Element
Dzialanie zalezy od sposobu oznaczenia. Linie, ktore ~ FOZciagnigte przesunigty
w catosci begda si¢ znajdowa¢ w prostokacie wyboru,
zostang tylko przesunigte. Linie, ktore przetng
prostokat oznaczenia (z prawej do lewej), si¢

naciagnag.

1. Uruchom funkcj¢ Rozciggnij.
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2. Wybierz linie, kliknij Enter.
3. Wybierz punkt odniesienia.
4. Przesun wybrane elementy.

6.2.10. Utnij n

Uzyteczna funkcja Utnij umozliwia usuni¢cie ) .
Obiekt ucinany

nadmiernej dlugosci linii czy linii wystajace;. \

1. Wybierz obiekty, na podstawie ktorych /
ma przebiec ucinanie (mozna oznaczy¢ rowniez
kilka obiektow).

2. Potwierdz klawiszem Enter. Elementy —

3. Kliknij na obiekty, ktore chcesz odcigé. Linie ogramczajace
musza przecina¢ si¢ z wczesniej] wybranymi
obiektami.

Informacja:

Jesli zaraz po uruchomieniu funkcji Utnij klikniesz w prawy klawisz myszy lub naci$niesz
Enter, to dalszymi kliknigciami myszy bedziesz mogl wycina¢ poszczegdlne odcinki

ograniczone przecig¢ciami.

6.2.11. Wydtuz ﬂ

Funkcja Wydiuz dziala przeciwnie do funkcji Unij. Umozliwia ona wydtuzenie linii
do wybranych obiektow.

1. Wybierz obiekty, do ktérych checesz wydhuzy¢ linie (wybor moze zawiera¢ kilka obiektow).
2. Potwierdz klawiszem Enter.
3. Kliknij na obiekty, ktére chcesz wydluzy¢. Linie muszg pozornie krzyzowac si¢ z wezesniej

wybranymi obiektami.

Informacja:

Jesli zaraz po uruchomieniu funkcji Wydtuz klikniesz w prawy klawisz myszy lub naci$niesz
Enter, to dalszymi kliknigciami myszy bedziesz wydtuza¢ linie do momentu, gdy napotkaja one

inny obiekt.
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6.2.12. Przediuz

Zmieni dlugo$¢ niezamknigtego elementu. Pozwala modyfikowa¢ odcinki, krzywe, elementy

narysowane recznie 1 tuki.

Umozliwia dynamiczng zmiang, przyrost o okre§long dlugos$¢, przyrost o okreslony procent

lub przedtuzenie do okreslonej dtugosci catkowite;.

1. Uruchom funkcje.

2. Wybierz pozadang opcje.

3. Wybierz element kliknigciem — kliknigcie w jedng lub druga polowe obiektu okresla
kierunek przedtuzenia.

4. Zakoncz funkcje lub wybierz dalszy element.

6.2.13. Przerwij w punkcie E

Funkcje mozna wykorzysta¢ do przerwania odcinka w okres§lonym punkcie, przecigciu.

1. Wybierz obiekt do przerwania.
2. Wybierz punkt przerwania.

6.2.14. Przerwij ﬂ

Narzedzie Przerwij to potaczenie funkcji Przerwij w punkcie 1 Utnij. Przerwie ono obiekt
w dwoch punktach a pozostala cze¢$¢ obiektu migdzy tymi punktami usunie.

1. Wybierz obiekt do przerwania. Tym samym kliknigciem takze okreslisz pierwszy punkt
przerwania.

2. Wybierz drugi punkt przerwania.

6.2.15. Dotacz E

Potaczy nawigzujace na siebie odcinki 1 tuki.

1. Wybierz obiekty do ztgczenia (oznaczenie moze zawiera¢ kilka obiektow).
2. Potwierdz klawiszem Enter.

6.2.16. Fazuj L3

Narzedzie stuzy do fazowania (zalamywania krawedzi) dwoch przecinajacych si¢ elementow.

1. Do wiersza polecen wpisz U (Ustawienia) i kliknij Enter.
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2. Otworzy si¢ okno dialogowe, gdzie mozna ustawi¢ rodzaj i wielko$¢ fazowania. Po doborze
ustawien kliknij OK.

3. Kliknij w dwa przecinajace si¢ obiekty do fazowania — zbyteczna cze$¢ begdzie usunigta
(o ile w ustawieniach nie wskazano inaczej).

Przy kolejnym uzyciu funkcji ustawienia beda juz zapisane i bedzie mozna bezposrednio wybrac

elementy do zalamania krawedzi (jesli nie chce si¢ zmieni¢ parametrow fazowania).

Informacja:
Jesli w 1. kroku wprowadzisz skrot W (Wielokrotnie), polecenie po zalamaniu elementow
nie zostanie zakonczone, dzigki czemu mozna fazowaé wigcej obiektow bez koniecznos$ci

ponownego uruchomienia funkcji. Funkcje w takim przypadku mozna ukonczy¢ prawym

klawiszem myszy, Enterem badz Esc.

6.2.17. Zaokraglaj n

Zaokragli krawedz dwoch przecinajacych si¢ elementow. Dziata podobnie jak funkcja Fazuj.

1. Do wiersza polecen wpisz R (pRomien) 1 kliknij Enter.

2. Wprowadz pozadany promien zaokraglenia 1 kliknij Enter.

3. Kliknij w dwa przecinajace si¢ obiekty do zaokraglenia — zbyteczna czg$¢ bedzie usunigta
(o ile w ustawieniach nie wskazano inaczej).

Przy kolejnym uzyciu funkcji ustawienia beda juz zapisane i bedzie mozna bezposrednio wybraé
elementy do zaokraglenia (jesli nie chce si¢ zmieni¢ parametrow zaokraglania).

Informacja:
Jesli w 1. kroku wprowadzisz skrét W (Wielokrotnie), polecenie po przeprowadzeniu
zaokraglenia nie zostanie zakonczone, dzigki czemu mozna zaokragli¢ wiecej obiektow bez

koniecznosci ponownego uruchomienia funkcji. Funkcje w takim przypadku mozna ukonczy¢

prawym klawiszem myszy, Enterem badz Esc.

6.2.18. Rozbij

O tym narzedziu wspomniano juz przy opisie funkcji Obszar. Funkcja Rozbij stuzy do rozbicia
obiektéw 2D i 3D. Naleza do nich np. prostopadtoscian, ostrobok, kwadrat, obszar, wymiar, blok,
kreskowanie.

1. Oznacz wybrane elementy do rozbicia.

2. Uruchom funkcje.
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6.3. Modyfikacja za pomocg spaciji (rozciagnij, przesun, obroét, skala,
lustro)

W celu usprawnienia pracy progeCAD umozliwia uruchamianie niektérych funkcji przy pomocy
spacji. W chwili kiedy oznaczysz obiekt (lub wigcej obiektow), pojawia si¢ ich uchwyty w postaci
niebieskich kwadratow 1 trojkatow. Jesli klikniesz na niebieski kwadrat dowolnego elementu,
aktywuje si¢ mozliwos$¢ modyfikacji okreslonego obiektu. Powtarzanym klikaniem w spacj¢ mozna
wybiera¢ miedzy funkcjami ROZCIAGNIJ, PRZESUN, OBROT, SKALA i LUSTRO. Aktualnie
wywotang kliknigciami funkcj¢ mozna zobaczy¢ w tekScie przy kursorze myszy lub w wierszu
polecen w ksztalcie ** PRZESUN **,

Sposob korzystania z funkcji przetaczanych spacja:

1. Oznacz obiekt.
2. Kliknij w niebieski prostokat.
3. Spacja przetacz pomigdzy funkcjami rozciagnij, przesun,

obrot, skala i lustro.

4. Wykonaj wybrane zadanie (np. poprzez ruch myszka).

| = ROZCIAGNN **Okr

5. Odznacz wybrane elementy (klawisz ESC).

6.4. Modyfikuj — Obiekt

Edycje obiektow mozna znalezé w gérnym menu Modyfikuj — Obiekt. Menu to umozliwia
zmiang ustawien obrazu, edycje kreskowania, polilinii, splajnu, wymiaru, atrybutu, bloku i tekstu.

6.4.1. Obraz

6.4.1.1. Jakos¢ obrazu
Modyfikuj — Obiekt — Obraz — Jakos¢ obrazu

Funkcja umozliwia przetagczanie pomiedzy wysokg i niskg jakoscig obrazu. Jako$¢ obrazu moze
wplyna¢ na ptynno$¢ i czas reakcji progeCADu, ale takze i na jako$¢ finalnego dokumentu
przy wydruku.

Przelaczenie jakosci przeprowadzisz za pomocg wiersza polecen.

6.4.1.2. Ramka obrazu
Modyfikuj — Obiekt — Obraz — Ramka obrazu

Funkcja stuzy do wlaczania/wylaczania ramki obrazu. Przy wylaczonej ramce obrazu

nie drukuje si¢ ona, ale jednoczes$nie nie ma mozliwo$ci oznaczenia samego obrazu.
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6.4.2. Edycja kreskowania

Modyfikuj — Obiekt — Edytuj kreskowanie

Po uruchomieniu funkcji wybierz szrafure/kreskowanie, ktdre chcesz zmienié¢, 1 potwierdz

Enterem. Dziata podobnie, jak przy klikaniu w kreskowanie.

6.4.3. Edycja polilinii ( # potgczenie linii i tukow w polilinie)

Modyfikuj — Obiekt — Edytuj polilinie

Przy uzyciu tej funkcji mozna zmienia¢ rézne wtasciwosci polilinii, a takze wytworzy¢ z wielu
linii jedng polilinie. Ta funkcja umozliwia: edytowanie wierzchotkow, zamknigcie polilinii,
usuniecie zakrzywienia polilinii, interpolacje, dotaczenie dalszych linii do polilinii, zmiane typu

linii, obrot kierunku polilinii, zmiang polilinii w splajn, ustawienie nachylenia czy szerokosci.
Na ponizszym przyktadzie przedstawiona jest procedura faczenia linii w polilinig:

1. Uruchom Edycje polilinii i wybierz jedng linig, ktdra bedzie czescia polilinii.

2. W wierszu polecen potwierdZ zmiang¢ linii w polilini¢ poprzez T (Tak) i zatwierdzenie
klawiszem Enter (nie zawsze jest to wymagane).

3. Wybierz nastepnie P (Polqcz) i zatwierdz Enterem.
Oznacz wszystkie linie, ktore chcesz polaczy¢ w polilini¢ 1 potwierdz klawiszem Enter
(linie muszg si¢ wzajemnie dotyka¢ punktami koncowymi).

5. Ukoncz dziatanie funkcji (Enter, Esc lub prawy klawisz myszy).

Polecenie:  EDITPLINE

Wybrany obiekt nie jest polilinig. Czy zamienié w polilinie? [Tak/Nie]
<Tak>T

Wybierz opcje [Zamknij/Otwérz/Dotacz/SZerokosé/dosTosuj/Splajn/Anuluj
zakrzywienie/tryb Rodzaju linii/odWrdé/Cofnij/zAkoncz]<zAkoricz>: D

Wybierz obiekty lub [Filtr/Szybki wybdr]: oznacz obiekty

Naprzeciwlegty rog:

Obiekty w zestawie: 4

Wybierz obiekty lub [Filtr/Szybki wybdr]: potwierdZ Enterem

4 segmentdéw dodanych do polilinii

WprowadZ opcje [Edytuj wierzcholki/Zamknij/Usun zaokraglenie/Dostosuj/
Potacz/ROdzajl gen/Odwroc/SPlajn/STozek/Szerokosc/Cofnij/zAkoncz]
<zAkoncz>: A

Polecenie:
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6.4.4. Edycja splajnu

Modyfikuj — Obiekt — Edytuj splajn

Funkcja umozliwia zmian¢ splajnu — np. konwersj¢ na polilini¢, obrdcenie kierunku,

przesunigcie wierzchotka, dostosowanie danych (dodanie, usunigcie wierzchotka) itd.

6.4.5. Edycja tekstu wymiaru

Modyfikuj — Obiekt — Edytuj wymiar

Funkcja stuzy do odnowienia pierwotnej pozycji tekstu wymiaru (Pierwotny), przepisania tekstu

wymiaru, obrocenia tekstu lub nachylenia wymiaru pod okreslonym katem.

Po uruchomieniu funkcji najpierw wybierz okreslone dzialanie a nastgpnie wskaz wymiary

do zmiany.

6.4.6. Atrybut

Zawiera klika funkcji, ktore stuzg do zmiany atrybutow blokow, pojedynczych lub wszystkich.
Procedura tworzenia bloku z atrybutami jest opisana w dziale 10.2.3 Blok z atrybutami.

6.4.6.1. Jeden @
Modyfikuj — Obiekt — Atrybut — Jeden

Wykorzystujac te funkcje zmienisz konkretny atrybut bloku. Do przeprowadzenia zmian shuzy
okno dialogowe, w ktorym mozna zmieni¢ domys$lne warto$ci atrybutu.

6.4.6.2. Globalny
Modyfikuj — Obiekt — Atrybut — Globalny

Stuzy do modyfikacji wielu atrybutow bloku.

Za pomocg tej funkcji mozna zmieni¢ polozenie,
kat, tekst, czcionke, kolor, wysoko$¢, ptaszczyzne
oraz przelacza¢ miedzy kolejnym 1 nastgpnym
atrybutem bloku.

Inasieriono M rpsnku s L Triake dona wbieince] pressirzen @ 1

6.4.6.3. Menedzer atrybutow bloku E Unbicia

Modyfikuj — Obiekt — Atrybut — Menedzer
atrybutow bloku

Tt Dene
| pevidacany Endiata |
m
) Zokasasnia: A
eyl ervn o
Dormfina: | &
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Menedzer mozna uruchomic takze poleceniem BATTMAN.

Funkcja ta posiada najwigcej mozliwosci zmian atrybutow. Do modyfikacji jest wykorzystywane
okno dialogowe, w ktérym przetacza si¢ pomigdzy wszystkimi blokami na rysunku i migdzy
konkretnymi atrybutami.

Menedzer atrybutow bloku stuzy takze zmianie kolejnosci atrybutéw w bloku, nazwy, monitéw,

warto$ci wyjsciowych itd.
6.4.7. Wytworz blok E
Modyfikuj — Obiekt — Wytworz blok...
Stuzy do tworzenia nowego bloku z opisem.
6.4.8. Edytuj tekst
Modyfikuj — Obiekt — Edytuj tekst...

Stuzy do zainicjowania zmian w tekScie. Podobna funkcja jest uruchamiana po kliknigciu
na tekst w rysunku. Wiecej o edycji tekstu znajdziesz w rozdziale 5.4.13.5 Edycja teksu.

6.5. Zmiana - styl multilinii

VAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAYAVAV

Wykorzystujac te funkcje mozesz wytworzy¢, modyfikowaé, wgraé, przetacza¢ i usuwac style
multilinii na rysunku. Sposob rysowania multilinii zostal opisany w rozdziale 5.4.8 Mlinia
(multilinia).
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Biezgcy styl multilinii :  STANDARD

Style :

Ustaw ko bizacy
Zakonczenia Elementy

Odstep  Kolor Rodza;j linii
Linia 1.000 Czytaj DASHED2
e Teemit oy ks 0.000 Zielony ZIGZAG
-0.500  JakWarstwa ByLayer
Wewnetrzny huk : O
- Usuri
et Kat : 90.00 Dodaj Usur
a
Wezyta... -
Wypelnienie Odsuniede :
Zapisz...
Kolor : [zaden
Kolor : W JakWarstwa
Podglad:  TEST
fazpclocnat Rodzaj ini : Rodzaj lini..
|
e
OK Anuluj Pomoc

W oknie dialogowym Sty! multilinii mozesz skorzysta¢ z opcji:

» Ustaw biezacy — stuzy do przelaczenia wybranego stylu multilinii na aktualny (aktywny
przy rysowaniu),

*  Nowy... — wytworzenie nowego stylu linii,

* Zmien... — modyfikacja istniejgcego stylu multilinii (mozliwa zmiana wylacznie jesh
w danym stylu nie zostata narysowana zadna multilinia),

* Zmien nazwe — zmiana nazwy stylu multilinii,

*  Usun — usunig¢cie wybranego stylu multilinii,

*  Woezytaj... — wgranie zapisanego stylu multilinii z pliku *.mln,

e Zapisz... — zapisanie wybranego stylu multilinii do pliku *.mln.

Przy tworzeniu nowego stylu multilinii lub przy zmianie biezacego stylu w oknie dialogowym
definiujesz opis multilinii, zakonczenie linii, tukéw, wypelnienie, kolor linii, typ linii 1 odsunigcie
poszczegblnych linii od siebie.
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7. WLASCIWOSCI OBIEKTU

7.1. Kolor, rodzaj i szerokos¢ linii

U wszystkich elementow w progeCAD mozna zmieni¢ kolor, rodzaj linii 1 jej szerokos¢.
Jako domys$lna wiasno$¢ elementu jest ustawiona wartos¢ BYLAYER (wedlug warstwy).

To znaczy, ze wlasnos$ci elementu bedg dostosowywac si¢ do ustawien warstwy. Jesli elementom
tym indywidualnie nastawi si¢ inne warto$ci (np. kolor czerwony, szeroko$¢ linii 0.50 mm),

to warto$¢ bedzie niezalezna od ustawien warstwy.

.4
Wp| |Brak wyboru v W
. . . . E |m =
Praca z warstwami jest opisana w rozdziale 8 WARSTWY. e L Bylayer
Rodzaj linii —— Bylayer
Skala rodzaju linii 1
. . .. L. , . . . . X Szerokosé linii — Bylayer
Ustawienia wlasciwosci elementéw znajdziesz po kliknigciu i 0
Przezroczystosé BylLayer
na element w panelu Wiasnosci. (Bmlencyn 30 | s
| Widwicetlanie cieni | Rzuca i uzyskuje cienie
| Styl wydnuku =
71 r . . . Styl druku BYCOLOR
Jesli panel Wiasnosci jest nieaktywny, to wilaczysz Tabeka shféw wydnks | Ne
Tabelka wyduku doltaczon Model
go Za pomocq: | w:':n::m tabelki wydruku Styl wydruku zalezny od knlA
Srodek X 162.0255
a) Ctrl + I, Erodek Y 1639831
Srodek Z (1]
b) kliknigcia na element prawym klawiszem myszy e oz
- = :
1 wybraniem B2 lasciwosci S L
£ lkona LUW wigczona Tak
lkona LUW w poczatku Tak
c) ikong Wiasciwosci w goérmnym pasku narzedzi |g| | hemeiow T
= Styl wizualmy Szkieletowy 20
Standard. B Ustawienie PICKADD Tak
= Ustawienie PICKAUTO Tak
Ustawienie PICKBOX 3

W celu modyfikacji juz narysowanych elementéw nalezy je oznaczy¢ a nastgpnie zmieni¢ ich
wlasnosci. Jednocze$nie mozna oznaczy¢ takze wigksza liczbg elementow. Zmiane wlasciwosci

elementu przeprowadzisz za pomoca panelu Wiasnosci lub w paskach narzedzi Warstwa

1 Wiasciwosci elementu. Wigcej na obrazku ponizej.

BYLAYER

BYLAYER

@ 43 7| & [ Defpoirts BYBLOCK
Cortinuous

@ % %) & [l Layen . . ————— 0.00mm
@ 40 & MLaye2 ——— 0.05mm

73 0 aye 0.09mm
0.13mm

] — 0.15mm
Typ linii e
—020

-W)'bien kalor... - D.ES:E
— 0.30mm

Kolor elementu —_—  0%mm
— 040mm

0.50mm
0.53mm
0.60mm

070mm

Grubosé lini

BYLAYER [ BYCOLOR I

Domyslne
BYBLOCK

Inne rodzaje linii
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Jesli ustawisz okre$lone wartosci przed rysowaniem, wszystkie dalsze elementy beda miec
ustawione te same wilasciwosci. Takie ustawienie przeprowadza si¢ w pasku narzedzi Wiasciwosci

elementu.

7.2. Mierzenie dtugosci i powierzchni

W celu szybkiego okreslenia dhugosci, powierzchni lub obwodu, wystarczy klikngé w mierzony
element. Informacje te zostang wyswietlone w panelu Wiasnosci.

Ten sposéb dotyczy tylko prostych odcinkéw oczatek X 717239
1 powierzchni. Aby zmierzy¢ dlugo$¢ wigkszej liczby linii ! ;34.3&1?
nalezy policzy¢ sum¢ poszczegolnych zapytan lub potaczyé £.8046
je w polilini¢ — wigcej w rozdziale 6.4.3 Edycja polilinii [REStSs el
(potaczenie linii 1 tukow w polilini¢) Nastepnie mozna juz Delta X

Delta ¥
) Delta Z
nalezy wykorzysta¢ dalsze funkcje. Dhugosé
Kat

okresli¢ dhugos¢ polilinii. Aby zmierzy¢ inne elementy,

Funkcje te sa dostgpne w pasku narzedzi Zapytania
lub w gérnym menu Narzedzia — Zapytania.

Znajdziesz tu mierzenie odleglosci migdzy poszczegdlnymi punktami, mierzenie powierzchni,
parametry fizyczne, spis wszystkich znanych informacji geometrycznych o elemencie, okreslanie
wspotrzednych poszczegolnych punktow, informacje o rysunku 1 informacje o czasie.

Informacja:

Mierzenie dlugos$ci, powierzchni i innych wlasciwosci elementu mozna przeprowadzi¢ takze
za pomocg réznych aplikacji LISP, SDS lub VBA. Wiecej o tych aplikacjach mozna znalez¢

w rozdziale 19.8 Jezyki programowania.
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8. WARSTWY

Warstwy zawierajg elementy 1 okreslaja ich whasciwosci (kolor, grubos¢, rodzaj linii itp.). Stuza
do zwigkszenia przejrzystosci wykresu jak przy rysowaniu na przezroczystych foliach, ktore
wlaczaniem i wylaczaniem naklada si¢ na siebie. Na przyktad mozna oddzieli¢ od siebie
samodzielny model, osie, wymiary czy przekroje a nast¢pnie je wylaczy¢, by nie przeszkadzaty
przy dalszej pracy.

8.1. Menedzer wiasciwosci warstwy

Aby wyswietli¢ Menedzer wiasciwosci warstwy:

a) kliknij na E=8l Menedzer warstw — przeglgd po lewej stronie paska narzedzi Warstwa,
b) lub wybierz w menu Format — Warstwa...
¢) albo wprowadz do wiersza polecen komende LAYER.

= %l e i, WM Aktuaina warstwa: 0
ey -
B35 \'gzys&c S... MNazwa W.. B... Z... Kolor Rodzaj lini Szeroko... Przez... Stylwydruku  D... Z... Opis
Hexds Wszystkie uzywane warstw) = =
- i i W 0 W @ O siaty Continuous Domyslne O Biahy BB i

4= Defpoints Y O Tn @ zZielony Continuous Domyélne 0O Tielony p i
<| = Layerl W @ T3 O skekitny Continuous Domysine 0 Blekitny 2 i
<]| <= Layer2 ol a fy M Czerwony Continuous Domysine o] Czerwony B

< > &= Layer3 ) O T O Zety Continuous Domyslne O 2ty 2 5

Szukaj warstwy

MWszystko: 5 wyswietlonych warstw z 5 wszystkich warstw

I:| Inwertuj filtr Wskaz ufywane warstwy

=

W  Menedzerze wlasciwosci warstw przy poszczegdlnych warstwach mozna ustawi¢ nazwe
warstwy, otwarcie/zamkniecie, blokade, widocznos¢, kolor, rodzaj linii, szerokos¢ linii, mozliwos¢

wydruku 11inne. Aby dokona¢ zmiany, nalezy

klikna¢ w okreslong pozycje. g i
7 #9 8 [H Defpoints
W celu dokonania szybkiej zmiany niektorych v 0 Layert
] . . T8 Wlayer2
wlasciwosci warstwy, mozna wykorzysta¢ menu T 250 & [ Layer3
rozwijalne w pasku narzedzi Warstwa.
JEmep ; Warstwa

Informacja:

Menedzer wiasciwosci warstw mozna osadzi¢ na skraju okna programu podobnie jak panel

Wiasnosci — wigcej w rozdziale 4.2 Osadzenie panelu Wiasno$ci, menedzera warstw 1 paska

polecen.
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8.2. Tworzenie warstwy

Warstwe tworzy si¢ w Menedzerze wlasciwosci warstw:

a) kliknigciem w przycisk Nowa warstwa
b) lub kliknigciem prawym klawiszem myszy w gltdéwne pola okna Menedzera wiasciwosci

warstwy 1 wyborem Nowa warstwa.

8.3. Usuniecie warstwy

Usuwanie warstwy przeprowadza si¢ przy wykorzystaniu progeCAD Explorer. Aby uruchomi¢
to narzgdzie kliknij w menu Narzedzia — progeCAD Explorer..., a jesli begdzie to konieczne,
przetacz w lewej czgsci okna na sekcje Warstwy. Do tego celu mozna wykorzysta¢ takze wiersz
polecen i komende EXPWAR, i nacisnaé Enter.

Uruchom progeCAD Explorer.
. Kliknij na warstwe a nastgpnie na przycisk Usun

!

N —

() Usuri zapis i wszystkie elementy

lub wykorzystaj Delete na klawiaturze.

3. Klikajagc w Usun usuniesz warstwe razem @ :
z wszystkim elementami znajdujacymi si¢ w niej. e
Mozesz takze przy uzyciu opcji Zmien na i usun () Pomiy usuwarie zapisu
wybra¢ warstwe, do ktorej elementy z usuwanej
warstwy zostang przesuniete.

Zwigzane z zapisem

Warstwy mozna usuwacé takze z poziomu Menedzera wiasciwosci warstwy, jednakze w ten sposob
nie jest mozliwe usuni¢cie warstwy zawierajacej obiekty.

8.4. Wklejanie i przesuwanie obiektow do warstw

Po kliknieciu w obiekt po lewej stronie okna w panelu Wiasnosci wyswietlone zostanie, w ktorej

warstwie element si¢ znajduje.

Aby rysowa¢ obiekt w okre§lonej warstwie, musisz najpierw przetaczy¢ na pozadang warstwe
a nastgpnie uruchomi¢ ktora$ z funkcji rysowania.

Aby przesung¢ element do innej warstwy, oznacz go a nast¢pnie po lewej stronie programu

w panelu Wiasnosci przetacz na pozadang warstwe.
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8.5. Zapisanie stanu warstw

W progeCAD mozna zapisa¢ a po czasie odnowi¢ stan warstw (zablokowanie, przymkni¢cie
itd.). Aby zapisa¢ stan obecny:
a) wybierz w menu Format

—  Menedzer  stanu

Stany warstwy Wiascwosc warstwy do przywrdcenia
warsiw... Mazwa Przestrzen JakDWG  Opis Nawy... [l wiacziytace
, . 123 Model Tak y Zablokowana /Odblokowana
b) Wprowadz dO WICrSza abc Model Tak e | Widzialnosc w aktualne] rzutni
Zmieri... Zamknieta/Otwarta
N kuj/Nie druku
polecen LMAN. e E:o etk
Usuri Rodzaj linii
Szerokogd linii
1 A Styl druku
Aby Zaplsac aktualny Stan Mowa rzutnia blokowana/odblokowana
warstw wybierz Zapisz 1 wprowadz Import...
. . FE— Wybierz wszystko | |Wyczy$é wszystko
nazwe, wedlug ktérej zapisane
Opcje przywrdcenia
uStaWienia Odnaj dZieSZ Wyfacz warstwy nieznalezione w stanie warstwy

. .. | Zastosuj wiascwosd jak w przypadku domysinej rzutni
1 przywrocisz.
Przywrée Zamknij

Istnieje takze mozliwos$¢ importu

1 eksportu ustawien.

8.6. Grupowa zmiana stanu warstw

e Ustaw jako aktualna warstwe wybranych obiektow
Program progeCAD umozliwia grupowe

Poprzednia warstwa

Zmien na aktualna warstwe

wlaczenie/wylaczenie, zamknigcie/otwarcie,

Przenies na warstwe

zablokowanie/odblokowanie warstw. Pozwala takze

A 1 : r . N mr
klonowa¢ obiekty, kopiowaé obiekty do warstwy, e e
Wyciagnij warstwe

przesung¢ obiekt do aktualnej warstwy itd. Odizolu) warstwe

Zablokuj warstwe

Wielokrotne zablokowanie warstw

Wszystkie te opcje mozna znalez¢ w menu Format —
. ) ) i=1 Wylacz warstwe
Warstwa lub w pasku narzedzi Szybkie narzedzie:

=8 Przymknij warstwe

Warstwa. Pasek ten znajduje si¢ domySlnie w dolnej W .- .

czesci okna programu nad paskiem stanu.

‘Wacz wszystkie warstwy
1 Wylacz wszystkie warstwy

Jdblokuj wszystkie warstwy
Zablokuj wszystkie warstwy

) Otwarz wszystkie warstwy

== Przymknij wszystkie warstwy

Klonuj obiekty

& Kopiuj do warstwy
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9. WYMIARY

Wymiarowanie nalezy do najwazniejszych funkcji wszystkich projektowych aplikacji. Shuzy
do przedstawiania wielkosci, tolerancji i opisu elementow rysunku.

9.1. Style wymiaréw

W progeCAD mozesz zmieni¢ domys$lne wlasciwosci wymiaréw. Zmiang mozna przeprowadzi¢
dla pojedynczego wymiaru lub grupowo dla wszystkich.

Aby zmieni¢ poszczegdlne wymiary mozesz wykorzysta¢ panel Wiasnosci lub kliknigciem

na wymiar uruchomi¢ Menedzera stylu wymiarowania.

Grupowa zmian¢ wykona¢ mozna dla wymiardw,

ktore majg ustawiony  jednakowy styl Standard

wymiarowania.  Aktualny styl ~wymiarowania
wyswietla si¢ w pasku narzedzi Styl.

Aby zmieni¢ styl, nalezy wybra¢ w goérmmym menu Wymiar — Styl wymiarowania

lub wykorzysta¢ przycisk @8 w pasku narzedzi Styl.

W otworzonym w ten sposob oknie mozna tworzy¢, usuwac, zmienia¢ nazwy, przepisywac style
wymiarowania itp.. W lewej czgsci okna znajduja si¢ wszystkie wykorzystane style, posrodku
podglad wybranego stylu, natomiast po prawej — przyciski do przeprowadzania zmian.

Po wybraniu stylu i kliknigciu w Zmien... mozna zmienia¢ ustawienia grotow, formatu, linii,
tekstu, tolerancji, jednostek i jednostek alternatywnych. Ustawienia te sg rozdzielone do zaktadek
1 zawierajg nastepujace pozycje:

* Linie — odstgpy, przediuzenia, linie wymiarowe i pomocnicze, ich format itd.,

* Symbole i strzalki — ustawienia znacznikdéw Srodka, wielko$ci, rodzaju strzalek itd.,

* Tekst — format i styl tekstu, odstgp od linii wymiarowych, wyréwnanie tekstu itd.,

* Dopasowanie — ustawienia wyswietlania linii i przestrzeni wokot tekstu wymiaru,

* Jednostki podstawowe — ustawienia jednostek wymiardw i skal wymiarow, przedrostek,
przyrostek,

* Jednostki dodatkowe — ustawienia jednostek dodatkowych 1 ich tolerancja,

* Tolerancja — zakres i tekst tolerancji.

it %

Linie | Symboleistrzatki | Tekst | Dopasowanie | Jednostki podstawowe | Jednostki dodatkowe | Tolerancia
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9.2. Rodzaje wymiarow

Pelny przeglad wymiaréw znajdziesz w gornym menu Wymiar. Aby przyspieszy¢ prac¢ mozna
takze uaktywni¢ pasek narzedzi Wymiar.

9.2.1. Szybki wymiar

Wykorzystywany jest przy wymiarowaniu w osi poziomej 1 pionowej. Po uruchomieniu funkcji

wybierz obiekty, ktore chcesz wymiarowac.

9.2.2. Szybka linia odniesienia

Wytworzenie szybkiej linii odniesienia. Ma podobng funkcje jak linia odniesienia.

9.2.3. Liniowy

Wymiarowanie w osi pionowej i poziomej. Okres§l punkt poczatkowy i koncowy elementu
do wymiarowania. Jesli klikniesz prawym klawiszem myszy, to wymiarowanie liniowe przetaczy

si¢ na szybki wymiar, gdzie nalezy oznaczy¢ element do wymiarowania i potwierdzi¢ Enterem.

9.2.4. Normalny (kierunkowy) E

Wymiarowanie w osi o tym samym nachyleniu, co mierzony element. Wybierz punkt
poczatkowy 1 koncowy a nastgpnie okresl odlegltos¢ linii wymiaru od elementu. Jesli
po uruchomieniu funkcji klikniesz prawym klawiszem myszy, to bedziesz mogl wybra¢ konkretny

element do wymiarowania.

9.2.5. Wspoéitrzedne o

Wymiarowanie wspolrzgdnych punktu. Po uruchomieniu funkcji

wskaz konkretny punkt — w =zalezno$ci od przechylenia linii 2l
wymiarowej okresla si¢ dang wspotrzedna. \ -
9.2.6. Obrécony

Ma podobne dziatanie jak wymiarowanie liniowe. t6

9.2.7. Linia odniesienia

Stuzy do wstawiania opiséw i notatek, jak np. grubo$¢ blachy.
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9.2.8. Promien E

Wymiarowanie promienia tuku i okrggu. Uruchom funkcje i wybierz tuk lub okrag
do wymiarowania.

9.2.9. tamana E

Funkcja wytworzy famany wymiar promienia dla okregu lub tuku.

9.2.10. Srednica

Stuzy do wymiarowania tukéw 1 okregéw. Po uruchomieniu wybierz tuk Iub okrag
do wymiarowania.

9.2.11. Katowy

Stuzy do wymiarowania katow. Nalezy wybra¢ dwa elementy tworzace kat.

9.2.12. Diugosé tuku E

Stuzy do wymiarowania dtugosci tuku.

9.2.13. Linia bazowa - 80,27 .
55,76 _
Wykorzystuje si¢ do utatwienia wymiarowania. - 45,98
20,94
1. Narysuj pierwszy wymiar (np. liniowy).
2. Uruchom wymiarowanie Linig bazowg,
(niekiedy  nalezy  oznaczy¢  wymiar
poczatkowy).

3. Stopniowo kursorem dodawaj kolejne punkty
do wymiarowania.

9.2.14. Wymiar tancuchowy (kontynuuj)

Wymiary lancuchowe stuza do przyspieszenia
. y. ry . . e Przysp =0,94 25,03 9,79 24,51
1 ulatwienia wymiarowania. = =t - - -

Narysuj pierwszy wymiar (np. liniowy).

. Uruchom Wymiar tancuchowy (niekiedy
nalezy oznaczy¢ wymiar poczatkowy).

3. Stopniowo kursorem dodawaj kolejne

punkty do wymiarowania.

N —
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9.2.15. Tolerancja

Po uruchomieniu otworzy si¢ okno, w ktorym mozna definiowaé rdzne wartosci tolerancji.

1. Po uruchomieniu funkcji wypeij pola pozadanymi wartosciami i kliknij OK.
2. Okresl punkt wstawienia znaku tolerancji.

9.2.16. Znacznik srodka E

Niniejsze narzedzie wyznacza punkt Srodkowy okregu lub tuku. Po jego
uruchomieniu nalezy wybra¢ tuk lub okrag.

9.2.17. Kontrola

Umozliwia dodanie/usunigcie wymiaru
. , . [ Wybierz wymiary = |
kontrolnego do/z wybranych wymiarow. W oknie
. . . - . Ksztatt Etykieta/Wskaznik kontroli
dialogowym mozna zmienia¢ wyglad ramki
. . ., ] (®) Okragly [V]Etykieta
kontrolnego wyliczenia, warto$¢ skali kontrolnego TEsT
. .. . (O Katowy o [100%>
wyliczenia 1 opis. V] wskasrik kontroi
() Zaden X% 100% 100%
(TESTIS0[100%)
20

9.2.18. Lamanie linii wymiaru

Doda lub usunie zatamanie linii wymiaru (liniowego).

I_ 36,69 A, _I I—

Wymiar liniowy z zatlamaniem  Wymiar liniowy bez zatamania

36,69

—1

9.3. Asocjacja wymiarow

Wymiary moga by¢ asocjowane, nieasocjowane lub rozlozone. Jesli wymiary sg asocjowane,
wowczas dostosowuja si¢ do zmian przeprowadzonych na wymiarowanych obiektach
(np. wydtuzenie linii).

Asocjacja wymiaréw jest nastawiana za pomoca polecenia DIMASSOC poprzez wybor warto$ci
0, 1 lub 2.
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Zachowanie wymiarow przy nastawionej zmienne;j:

0 |Wytworzy wymiary liniowe. Migdzy elementami wymiar6w nie ma zadnej asocjacji.

Odcinki, tuki, strzalki i teksty wymiardw sg rysowane jako samodzielne obiekty.

1 | Wlacza nieasocjowane wymiarowanie obiektow. Elementy wymiaru sg zawarte w jednym
obiekcie. Jesli dojdzie do przesunigcia jednego ze zdefiniowanych punktow wymiaru,

wymiar zostanie zaktualizowany.

2 | Wlacza asocjowane wymiarowanie obiektow. Elementy wymiaru s3 zawarte w jednym
obiekcie a jeden Iub wigcej definiujacych punktéw wymiaru jest potaczonych
z powigzanymi punktami na obiektach geometrycznych. Jesli dojdzie do przesunigcia
asocjowanego punktu geometrycznego obiektu, zaktualizuje si¢ umieszczenie, orientacja

1 warto$¢ wymiaru.

9.4. Przykiad wymiarowania srednicy za pomocg wymiaru liniowego

Zadaniem jest zwymiarowanie zewngtrznej Srednicy [ — — — — — — — — ]
rurki przedstawionej na rycinie obok. Tu moze pojawi¢ si¢
problem, gdyz progeCAD Professional wylicza $rednice
tylko w przypadku tukow lub okregow. Rozwigzanie f==—————— — — — —

zagadnienia przedstawione jest ponizej.

Procedura: o
1l
1. Zwymiaruj rurke wymiarem liniowym. O ——— == — = — 7 "]
2. Kliknij na wymiar.
3. W panelu Wiasnosci wpisz do przedrostka %%C f==—=—=————————
(kategoria Jednostki podstawowe) . o
4. potwierdz klawiszem Enter. g'

% % C — skrot dla oznaczenia $rednicy
% %P — skrot dla znaku +
% %D — skrot dla oznaczenia stopnia

Dalsze informacje o znakach specjalnych mozna znalez¢ w rozdziale 19.5 Znaki specjalne.

Informacja:

Wstawianie przyrostka/przedrostka do wymiaru mozna zmieni¢ i dla catego stylu wymiarow.

To znaczy, ze mozesz wytworzy¢ styl wymiarowania np. tylko do wymiarowania $rednicy.
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10. BLOKI

W progeCAD znajdziesz kilka mozliwo$ci wstawiania blokow. Pierwsza z nich to bloki dostgpne
w bibliotece iCADLib, ktora zawiera gotowe bloki przygotowane przez producenta programu.
Druga mozliwoscia jest wykorzystanie wtasnych blokow — blokow zwyktych, blokéw z atrybutami.
Dalszym rodzajem dostgpnych blokéw sa bloki dynamiczne. Innym zrédtem blokéw sa zewnetrzne
serwery Traceparts i CADenas dostepne poprzez menedzera blokow iCADLib.

10.1. iCADLib — menedzer blokow

Modut ten zawiera obszerne biblioteki blokéw z réznych zakresow, takich jak architektura,
oznaczenia elektryczne, wyposazenie, ANSI-ISO, DIN-1SO, mechanika, 3D itd.

Aby uruchomi¢ modul idZ do menu Dodatki — iCADLib — menedzer blokéw lub w wierszu
polecen wpisz ICADLIB.

@  * ==

= E Biblioteki progeCADa

=l
[# Architectural 2D
[+ Electrical Diagrams
- Electrical Plants
[+ Furniture 3D
[+ HydraulicFluids and Preu...
[+ Mechanics - ANSI-ISO
- Mechanics - DIN-150
[+ Stage Lighting
[# Steel sections n

~ &l Foldery uzytkownika VG3AVRE0975 VG4AVR12058

. -l

E Biblioteka TraceParts

Q Biblioteka Cadenas

v Skala

|1

10.2. Wiasne bloki

Jesli iCADLib nie zawiera czg¢sto wykorzystywanych blokow, mozna wytworzy¢ swoje wiasne.
Blok mozna stworzy¢ dla konkretnego rysunku i jednorazowego uzycia badZ dany blok mozna
umies$ci¢ w samodzielnym pliku 1 wkleja¢ go do wielu rysunkow. Do przegladania i wstawiania
wlasnych blokow mozna skorzysta¢ z menedzera blokow iCADLib.
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10.2.1. Blok dla konkretnego rysunku

1. Narysuj pozadany blok.
2. Uruchom funkcje tworzenia blokow

a) ikona E Utworz blok... w pasku narzgdzi Rysuj,
b) w menu Rysuj — Blok — Utworz blok...,
¢) poleceniem BLOK.

3. Wprowadz nazwe¢ bloku.

4. Przyciskiem @ Wybierz obiekty wskaz konkretne elementy, ktore blok bedzie zawiera¢
1 potwierdz poprzez Enter.
5. W polu pod opcja Wybierz obiekty wskaz, co program ma wykona¢ z elementami.

6. Przyciskiem IEJ Wskaz punkt okresl punkt referencyjny, w odniesieniu do ktoérego blok
bedzie si¢ wstawiato.
7. Potwierdz OK.

10.2.2. Blok dla wielu rysunkéw (w samodzielnym pliku)

1. Narysuj pozadany blok.
2. Uruchom funkcje tworzenia blokéw

a) w menu Rysuj— Blok — EZapisz blok na dysk...,
b) poleceniem PISZBLOK,
3. Wybierz zrodto (blok, caly rysunek, obiekty); przy wyborze catego wykresu pomin punkty
415.
4. Przyciskiem @J Wybierz obiekty wprowadz obiekty, ktore blok bedzie zawiera¢. Potwierdz
klawiszem Enter. W polu pod opcja Wybierz obiekty wskaz, co program ma wykonac
z elementami.
5. Przyciskiem IjT:_I Wskaz punkt okresl punkt referencyjny, w odniesieniu do ktérego blok
bedzie si¢ wstawiato.
6. Wprowadz nazwe bloku.
7. Okresl lokalizacje i1 jednostki.
8. Potwierdz OK.

10.2.3. Blok z atrybutami

W progeCAD istnieje mozliwo$¢ wstawienia atrybutdow do bloku. Atrybut to zdefiniowana
warto$¢ tekstowa, ktora mozna zmienia¢ (przy wstawianiu/kliknieciu w blok). Atrybuty
wykorzystasz np. przy tworzeniu bloku z tymi samymi oznaczeniami (np. symbol oporu, napigcia
itd.), ale r6znymi opisami (warto$¢ oporu, napigcia itd.).

1. Narysuj pozadany blok (bez zmiennych opisow).
2. Uruchom dodanie atrybutow:
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a) Rysuj — Blok — Zdefiniuj atrybuty ...,
b) poleceniem DDATTDEF.
3. Wprowadz nazwe atrybutu (bez przerw/spacji).
4. Wprowadz monit (progeCAD wys$wietli go w wierszu polecen jako podpowiedz/nawigacje).
5. Wprowadz tekst domyS$lny (jako tekst domyS$lny wybierz najczesciej wykorzystywana
warto$¢; wartos¢ t¢ mozna przy wstawianiu bloku zmienic).
6. Okresl punkt wstawienia.
7. Wybierz styl 1 wielko$¢ czcionki.
8. Kliknij na Definiuj, aby zdefiniowaé
Nazwa atrybutu: | Nazwa atrybutu

kolejne atrybuty lub na Definiuj

Monit: Monit

i zakoricz, —aby  zakofczyC —pPrace J ... . ocidomdnr

z atrybutami. Jesli atrybut punkt wstawienia

nie odpowiada wyobrazeniom, mozna x| 1899971 [y | 1605866 (S Z S| wybierz >
go przesuna¢ 1 zmieni¢  jego o ot

wlasciwos$ci w panelu Wiasnosci. Cueyty Styl tekstu: | Standard

: . [staty _
9. NaStQpnle aby WthOI'ZyC blok [ potwierdzony Justowanie: | W lewo

[ pefiniowany Wysokosc: 28166 = Wybierz >

przeprowadz jedng z wczesniej

o ¢ -
Ermneny Kat: 0f = Wybierz >

opisanych procedur, przy czym [] wielokrotna finia

do bloku zatgcz i wytworzone atrybuty | (2 Definiug p—
poprzez ich oznaczenie.

10.2.4. Wstawianie bloku

1. Aby wstawi¢ blok wykorzystaj:

a) ikong ﬂ Wstaw blok... w pasku narzedzi Rysuj,
b) menu Wstaw — Wstaw blok...,
c¢) polecenie DDINSERT.

2. Jesli rysunek zawiera bloki mozesz wstawi¢ ich kopie poprzez wybdr nazwy bloku.
W innym przypadku konieczne jest kliknigcie w przycisk Przeglgdaj... i wybor zapisanego
bloku.

3. Wybierz, czy chcesz szybko wstawi¢ blok zaraz po kliknigciu w pole Wstaw (okreslajac
nastgpnie ustawienia w przestrzeni roboczej 1 pasku zadan), czy tez okresli¢ od razu
wspotrzedne, skale 1 obrot.

4. Potwierdz poprzez kliknigcie w pole Wstaw.

5. Przy wyborze Okresl na ekranie wybierasz punkt stawiania, skale X, skale Y,
kat nachylenia.

6. Nastepnie pojawig si¢ pytania dotyczace wartosci atrybutow bloku.

Jesli progeCAD nie bedzie zadawa¢ pytan o wartosci atrybutow przy wstawianiu bloku,
konieczne bedzie odnowienie ustawien progeCAD zgodnie z opisem w rozdziale 3.3 Odnowienie
domys$Inych ustawief programu.
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10.2.5. Edycja bloku

Blok bez atrybutow
1. Kliknij na wstawiony blok w rysunku.

2. Potwierdz pytanie o aktywacje¢ edycji lokalne;. i Nazwa odnosnika:
A8 Blok

3. Po potwierdzeniu pojawi si¢ pasek narzedzi Edycja
L. . . , . Czy cheesz aktywowac lokalng edycje?
odnosnika. Za jego pomoca mozna dokona¢ zmian

w bloku.

4. Przeprowadz pozadane zmiany w bloku a nast¢pnie

zapisz je klikajac w przycisk G Zapisz zmiany

lub anuluj zmiany przyciskiem E Porzué zmiany.

Blok z atrybutami
1. Wiacz pasek narzedzi Edycja odnosnika (wedtug opisu z rozdziatu 4.4. Paski narzedzi).
2. Kliknij w blok a nastepnie kliknij na przycisk Edytuj odnosniki (ewentualnie mozna
wprowadzi¢ polecenie REFEDIT).
3. Potwierdz pytanie o aktywacje edycji lokalne;.

4. Przeprowadz pozadane zmiany w bloku a nastgpnie zapisz je klikajac w przycisk m Zapisz

zmiany.

10.2.6. Punkt bazowy

Ustawienia punktu bazowego stuza do nastawienia wspoirzednych w aktualnym uktadzie
wspotrzednych rysunku. Jesli taki rysunek wstawisz jako blok lub zewnetrzne odniesienie
do innego rysunku, to punkt bazowy bedzie wykorzystany jako punkt odniesienia przy wklejaniu
(blok bedzie wstawiany za ten punkt).

Funkcj¢ punktu bazowego mozna uruchomi¢ w menu Rysuj — Blok — Ustaw punkt bazowy lub
poleceniem BAZA.

10.3. Bloki dynamiczne

Praca z blokami dynamicznymi (np. wstawianie, usuwanie) jest podobna jak przy blokach
klasycznych.

Bloki dynamiczne majg t¢ zalete, ze na podstawie parametru mozna zmienia¢ ich wlasnosci
(wielko$¢, obroét, typ wyswietlania itd.). Jako przyktady moga postuzy¢ bloki profilow czy drzwi.
Aby zmieni¢ blok dynamiczny, nie trzeba go rozbijaé, lecz wystarczy tylko przetaczy¢ na inny

rozmiar ze zdefiniowanej wczesniej listy.
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Program  progeCAD umozliwia w przypadku blokow  ............_.,
dynamicznych Zmiang ich ksztattu poprzez rozciqganie_ ZIIlial’l@ T amenTT

ksztattu przeprowadza si¢ poprzez przecigganie punktow chwytnych
(uchwytow) — kwadratow 1 trojkatow. Miedzy zdefiniowanymi

typami blokow przetacza si¢ za pomocg oznaczenia lub 1320

w panelu Wiasnosci (przy oznaczonym bloku).

Informacja:

W chwili obecnej progeCAD nie umozliwia tworzenia blokéw dynamicznych. W ich
przypadku mozna zmienia¢ ksztatt 1 typ z wezesniej zdefiniowanych wartos$ci.
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11. ADNOTACJE

ProgeCAD umozliwia doda¢ wlasciwos¢ skala adnotacji (annotative scale) do obiektow, ktorych
wielko$¢ na papierze nie jest zalezna od skali rysunku. Dotyczy to obiektow:

* tekst, tekst wielorzedowy,
*  wymiary,

* kreskowanie,

* bloki.

Zaleta tej funkcji jest fakt, iz mozna dowolnie zmienia¢ wielko$¢ obiektow, tak aby wygladaty,
jak zostang wydrukowane na papierze. Wezesniej konieczne byto przeliczanie wielkosci tekstu dla
kazdej skali rysunku i wedlug tego przelaczanie stylu tekstu, stylu wymiaréw, zmiana blokow,
globalnej skali linii itd. Dzigki adnotacjom te komplikacje odpadaja.

11.1.1. Ustawianie skali adnotacji

Aktualnie ustawiong skale mozna znalez¢ w prawym dolnym rogu w pasku stanu .
Wybdr skali przeprowadza si¢ poprzez kliknigcie myszka w aktualng skale i wybranie jednej
z proponowanych skal (mozna rowniez wytworzy¢ wilasng skalg). Wybrana skala bedzie si¢
automatycznie ustawia¢ dla wszystkich nowo rysowanych obiektow. Obok skali adnotacji
znajduja si¢ takze ikony do wys$wietlania adnotacji i do ustawiania przypisywania skal:

- Py- Wyswietlanie obiektow adnotacji dla wszystkich skal (zalecane)
. — Wyswietlanie obiektow adnotacji tylko dla aktualnej skali

. — Automatyczne dodawanie skali do obiektow adnotacji

. — Reczne dodawanie skali do obiektow adnotacji  (zalecane)

11.1.2. Tworzenie obiektu z adnotacja

. . , . . x
Przed tworzeniem obiektow z adnotacJ ami _

Styl
konieczne jest ich nastawienie. Ustawienia dla [ oo [smac - Bowy..._| Zrieinezne...| Ls

Czcionka tekstu

kazdego obiektu z adnotacja przeprowadza si¢

Nazwa: Arial v Styl: ohytejné v

odmiennymi sposobami, ktdre opisano ponizej. [ ous s ks Stredoeyropsky v

Podglad tekstu Wymiary tekstu:
Wysokosé:
0

11.1.2.1. Ustawienia adnotacji dla tekstu. Tworzene ekt
. , A b B b C c 1 23 Wspdtczynnik szerokosci: [ ywspak
1. Uruchom  menedier  stylow  tekstu ! e a5 roamn
Kat nachylenia:
(np. poleceniem FONT). 0 —
? Zeston i
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2. W otwartym oknie oznacz pole Adnotacja przy kazdym ze stylow tekstu, u ktorych
korzysta¢ bedziesz z adnotacji.
3. Wszystko potwierdz.

11.1.2.2. Ustawienia adnotacji dla tekstu

wielowierszowego Tekst
. . . Zawartosc beaet tet temd temt
Stworz tekst wielowierszowy. S —
Oznacz tekst wielowierszowy. Adnotacie Tak

3. W panelu Wiasnosci przetacz ustawienia Skala adnotaci 11

v . . Justowanie W lewo na gorze
Adnotacja na Tak, a w polu ponize bierz =
J ’ p p 1wy Kierunek Poziomy

oczekiwang wartos¢ skali adnotacji.

11.1.2.3. Ustawienia adnotacji dla wymiaréw

1. Uruchom Menedzer stylow wymiaru (np. poleceniem DIMSTYLE).
Oznacz okreslony styl wymiarowania 1 kliknij w Zmien...

W otwartym oknie przetacz na zaktadke Dostosuj.

Oznacz pole Adnotacje.

wokh e

Potwierdz wszystko.

Nastepnie w Menedzerze

Linie | Symbole i strzatki | Telgt
Opcije dostosowania St_le,W Wym iaru prZy kaidym

Dostosowanie tekstu i strzalek:

(@) Dostosyj kazdy tekst lub strzalki wewnatrz (optymalnie} Stylu Wymlarowanla Zna'] lee

) Dostosuj tekst wewnatrz, strzalki nazewnatrz Slq litera A (Annotathe).
(") Dostosuj tekst nazewnatrz. strzalki wewnatrz -
() Tekst | strzalki nazewnatrz

[] Zawsze wstaw tekst migdzy linie wymiarows

[] Pomiri strzatki, jezel rie mieszcza sig migdzy liniami
wymigrowymi

Styl biezgcego wymiaru:  150-25

181,25

Bysuj linig wymiarowa migdzy linie pomocnicze

Polozenie tekstu
(®) Obok linii wymiarowsj

() Nad linig wymiarowa, z linig odniesienia

— Adnotacie
(_) Mad linig wymiarowa, bez linii odriesienia

T S wryany do uktadu
[] Wstaw tekst recznie, ignonjac justowanis (@) Uzyj skale catkowita:

Res. war. strony do dom. Res. wsz. wartogci do dom.
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11.1.2.4. Ustawienia adnotacji dla
kreskowania

Kreskowanie | wypelnienie Cbwiednia
Adnotacje dla kreskowania wlacza sie e Dodaj: Wskaz punkty
w oknie dialogowym kazdego kreskowania L= Domyéine ustanienie v 7% Dodaj: Wybierz obiekty
w  polu  Adnotacie. W  domyslnych izer: ANSI31 v [ & Usurt ohuisdnie
ustawieniach (w nowych rysunkach) opcja Préis: 7 I.ggg—l
ta bywa wiaczona. = OlakWarstwa v :::‘:“:ne
Kati skala [ oddzielone kre:

N

11.1.2.5. Ustawienia adnotacji dla blokéw

Adnotacje dla blokow wlacza si¢
w panelu  Wiasnosci.  Jesli  pole

Nazwa:

Adnotacje nie jest aktywne, oznacza | !
Punkt bazowy Obiekty

to, ze blok nie zostal wytworzony v ok 8 e ity
Z pun IErz oDIg

z adnotacj ~ o [ Skal] jednonicie
Jq. : t:] R Pozwdl rozbicie
(®) Przeksztal na blok

() Usun z rysunku Ustawienia

Jednostka bloku:

Przy tworzeniu blokéw konieczne s
1 wybranych obiektdw Milimetry

jest oznaczenie pola Adnotacje. Sposob
tworzenia bloku znajdziesz w rozdziale
10.2.1 Blok dla konkretnego rysunku.

Informacja:

Jesli tworzysz blok z adnotacja, nie jest wskazane wstawianie do samego bloku innych
obiektow z adnotacja. Moglaby wowczas pojawi¢ si¢ sytuacja, ze skale naloza si¢ na siebie,
przez co wielko§¢ obiektu nie bedzie odpowiednia (lub nie wyswietli si¢ on w ogole).

To oznacza, ze adnotacj¢ musisz ustawic¢ tylko dla bloku, a nie dla obiektow w jego wnetrzu.

11.1.3. Witasnosci i ustawienia obiektéw z adnotacjami

Kazdy z wczesniej wymienionych obiektow moze zawiera¢ wiecej skal. Wygodniejsze 1 zalecane
jest nastawienie r¢cznego przypisywania skal, a jesli to bedzie konieczne, dodanie pozostatych skal

adnotacji recznie.

Skale adnotacji danego obiektu mozna sprawdzi¢/zmieni¢ |Ji5FEE=

w panelu Wiasnosci. Oznaczony obiekt ze skalg adnotacji bedzie Elp L | £

Adnotacie LE
Skala adnaotacji  1:1 [ ]

posiada¢ w panelu Wiasnosci w sekcji Rozne aktywne pole Skala

adnotacji oraz odpowiednig warto$¢ skali.
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Aby zmieni¢ lub doda¢ skale kliknij w przycisk

Lista skal obiektow

z trzema kropkami || Nastepnie pojawi sie spis skal. 1
1:100

W tym miejscu mozna skale dodawaé, usuwaé
iprzetacza¢ miedzy spisami wszystkich skal
wybranych obiektow dla wszystkich wybranych

obiektow.

kaz wszystkie skale dla wybranych obiektaw

Pol
() Pokaz tylko skale wspdine dla wybranych obiektdw

(O]

OK

11.1.4. Adnotacje w rzutniach — przestrzen uktadu

Kazda rzutnia w ukladzie zawiera skale adnotacji. Mozna [Ritis
. ., . r . .o r e rqe \ dCcZ =4
je nastawi¢ ponownie w panelu Wiasnosci w sekcji Rozne. Jesli :”Eft = e
‘reytnigte g

przetaczysz do przestrzeni modelu lub wytworzysz nowa A — Ni,;

rzutni¢ anie zobaczysz niektorych obiektow z adnotacjami Skala adnotac 1:50
(np. pokaze si¢ zarys elementu, ale wymiary juz nie), [tk i
. e . . e Shkala wiasna LTS
najprawdopodobniej nie zgadzaja si¢ skale rzutni i uzyte skale — —
UV na rzutnig gk
adnotacji. Styl wizualny Sazkieletowy 20

Aby zmieni¢ skale adnotacji rzutni nalezy:

1. Oznaczy¢ rzutnig.
2. W panelu Wiasnosci w sekcji Rozne przetaczy¢ Skale adnotacyi.

Informacja:

Po przelaczeniu Skali adnotacji dla rzutni ujednolicone zostana skala adnotacji ze skalg
standardowg rzutni. Przy takich ustawieniach obiekty ze skalg beda mie¢ wiasciwg wielkos$¢
przy wydruku. Jesli nastgpnie zmieniona zostanie skala standardowa, wielko$¢ obiektu bedzie
wielokrotnoscia miedzy wspotczynnikiem skali rzutni a skali adnotacji (obiekty beda
wydrukowane w wigkszej lub mniejszej wielkosci niz oczekiwana).
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12. ZEWNETRZNE ODNIESIENIA (XREF)

Zewnetrzne odniesienia (XRef) dziataja podobnie jak w przypadku blokow, jednak
Ww poréwnaniu z nimi majg wigcej zalet. Za pomocg zewnetrznych odniesien mozna wstawi¢ jeden
rysunek do drugiego. W przypadku dalszej zmiany wstawionego rysunku zmiana pojawi si¢ takze
na drugim rysunku.

W przypadku blokow takie powigzanie nie dziata a kazdy blok nalezy zmieni¢ osobno.
Przyczyna tego jest fakt, iz wstawiony blok staje si¢ czeScia rysunku, podczas gdy XRef przy
kazdym otwarciu wczytuje obiekt ponownie ze wskazanego pliku. Z tego wynika dalsza zaleta —
rysunki wytworzone przy wykorzystaniu sktadni XRef nie obcigzajg tak komputera, jak
ma to miejsce w przypadku wielkich rysunkow, ktore zawieraja wszystkie obiekty w jednym pliku.

Przy pracy z zewnetrznymi odniesieniami najczg$ciej bedzie si¢ wykorzystywaé Menedzera

zewnetrznych odnosnikow (XRef). Narzedzie to uruchamia si¢ w menu Wstaw — Menedzer XRef
lub poleceniem XRM.

=i

Mazwa odnosnika  Stan Rozmiar Rod... Scietka zapisania Dotacz...

Nafad... 55.0Kb Dot.. 07/16/14 C:\USERS\PETR\DESKTOPY

Qdtgcz
Mataduj
Roztaduj

Zwigz

Otwérz
£

Sciezka XRef
Ci\UsersPetr\DesktopRysunek2. dwg Przegladaj. ..

Dodatkowe Scezki wyszukiwania XRef
Przegladaj. ..

s

Menedzer XRef zawiera kilka funkcji — Dolgcz, Odlgcz, Nataduj, Roztaduj, Zwigz, Otworz.

12.1. Dotaczenie

1. Uruchom Menedzera XRef.
a) w gornym menu Wstaw — Menedzer XRef,
b) poleceniem XRM.

2. Kliknij Dofgc:z.
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3. Znajdz i otwoérz rysunek do dotaczenia.

4. W nastepnym oknie nastaw pozadane ustawienia i potwierdz.

5. Ewentualnie zgodnie z wczes$niejszymi ustawieniami mozna jeszcze okresli¢ punkt
wstawienia, skale i obrot.

12.2. Odtaczenie

1. Uruchom Menedzera XRef.
2. Kliknij na pozadane odniesienie, ktdre ma by¢ odtaczone.
3. Kliknij na Odlgcz.

12.3. Wgranie

Stuzy do ponownego wgrania uwolnionego odniesienia lub do aktualizacji obecnego odniesienia.

12.4. Uwolnienie

Anuluje wgranie zewnetrznych odniesien. Odniesienie nie bedzie widoczne na rysunku,

ale pozostanie wstawione i przy pomocy Menedzera XRef mozna je bedzie ponownie wgracé.

12.5. Zwiazanie

Dotyczy potaczenia odniesienia z rysunkiem. Istniejg dwa rodzaje zwigzania:

a) Zwigz — wstawione rysunki beda miaty powigzanie z oryginalnym wykresem,

b) Wklej — zewngtrzne odniesienia wkleja sie do rysunku, nowe warstwy nie beda miec
przedrostka, a warstwy o tej samej nazwie si¢ polacza — dojdzie do podobnego wklejenia jak
w przypadku blokow.

Przy wyborze Wklej rysunek zostanie wstawiony jako blok i straci zalety zewngtrznego
odniesienia.

12.6. Otwarcie

W nowym samodzielnym oknie otworzy rysunek, ktory jest wstawiony jako zewngtrzne
odniesienie.
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13. OBRAZ

ProgeCAD umozliwia wstawianie do rysunkow obrazéw. Funkcje te mozna wykorzystaé
np. przy wstawianiu roéznych znakow/logo czy przy tworzeniu wykresow na podkladzie
geograficznym. Obstugiwanych jest szereg formatéw obrazu jak JPG, BMP, GIF, TIF, PNG
i1 dalsze. Format TIF mozna wys$wietli¢c wylacznie, jesli jest to obraz bez kompresji. Plik TIF
z kompresja nalezatoby przekonwertowa¢ do pliku TIF bez konwersji lub innego formatu.

Praca z obrazem jest podobna jak przy zewnetrznych odniesieniach; wigcej w rozdziale
12 ZEWNETRZNE ODNIESIENIA (XREF).

W gérnym menu Obraz mozna znalez¢ kilka funkcji — sg one opisane w ponizszym tekscie.

13.1. Menedzer obrazéow

W menu Obraz znajdziesz Menedzer obrazow. Posiada on te same funkcje co Menedzer odniesien
zewnetrznych, a ponadto zawiera ustawienia jasnoSci, kontrastu, ostrosci, rozmiaru,

przezroczystosci itd.

Plik: obrazu Podglad

Obraz znaleziony w:
C:\Users\Petr\Desktop'pole.png

Sciezka obrazka zostanie zapisana jako: -3
C:\Users'\Petr'\Desktop'pole.png %U‘)
=

0%

Plik pozydji
[ Zastosuj plik pozycii

Szczegoty obrazu. ..

Obraz
ole
Naznaly P Obrét

Punkt wklzjenia Skala [ ] Okresl na ekranie
Okredl na ekranie Okresl na ekranie Kat: 0

| Zostaw stosunek bokdw o
Ustawienia

(1 [TJuzyij przezroczystosd

v [1 Wyswietl ramke obrazka

Dodaj... — doda wybrany (juz dotaczony) obraz do rysunku.
Dolacz... — dotaczy nowy obraz z dysku do rysunku.
Odlacz — odlaczy obraz z rysunku (nie bedzie istnie¢ ani odno$nik do obrazu).
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Wyladuj — wytaduje obraz z rysunku (odnosnik do obrazu i ramki obrazu pozostanie).
Naladuj — ponownie nataduje wyladowany obraz.

Przytnij... — przytnie wybrany obrazek.

Widok... — otworzy obraz w domyslnej przegladarce/edytorze obrazu.

13.2. Wstawianie obrazu

1. Uruchom dolaczanie obrazu
a) poprzez menu Wstaw — Odnosnik do obrazu rastrowego,
b) poleceniem IMMAGEATTACH.
2. Znajdz i otw6rz pozadany obraz.
3. W kolejnym oknie ustaw sposob wstawiania.
4. Zgodnie z poprzednimi ustawieniami mozna jeszcze okre$li¢ punkt wstawiania, rozmiar

1 obrot.

Informacja:

W celu automatycznego pozycjonowania obrazu wykorzystaj plik z danymi dotyczacymi
pozycji (.tfw), ktory zawiera wszystkie wlasciwosci bitmapy, jakimi sg skala, pozycja i kat
nachylenia. Nazwa pliku musi by¢ identyczna z nazwg obrazu. Jesli plik ten znajduje si¢ w tym

samym folderze co obraz, to pojawi si¢ on w polu Plik pozycji. W innym przypadku nalezy

wprowadzi¢ $ciezke pliku.

13.3. Odtaczenie obrazu

Jesli obraz oznaczysz i usuniesz za pomocg klawisza DEL, nie dojdzie do jego odlaczenia i nadal
beda istnie¢ odnosniki do niego w rysunku. Aby prawidlowo odlaczy¢ obraz nalezy:

1. Uruchomi¢ Menedzera obrazow

a) poprzez menu Obraz — Menedzer obrazow,

b) poleceniem IMAGE.
2. Klikng¢ na pozadany obraz, ktory ma by¢ odtgczony.
3. Klikna¢ na Odigcz.

Te¢ samg procedur¢ jak przy odlaczaniu obrazu rastrowego mozna stosowac ze wszystkimi
funkcjami w menedzerze obrazéw (Dodaj..., Dolgcz..., Odlgcz, Wytaduj, Naladuj, Przytnij...,
Widok... ).
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13.4. Jakos$é obrazu

Umozliwia ustawienie jako$ci wyswietlanego obrazu. Funkcje uruchamia si¢ za pomoca gornego
menu Obraz — Jakos¢ obrazu lub poleceniem IMAGEQUALITY. Nastgpnie wybiera si¢ pomiedzy
opcjami Wysoka/Niska.

Jesli ustawisz wyzszg jako$¢ obrazu, przelozy si¢ ona rdwniez na trudniejsza/wolniejszg prace

z rysunkiem.

13.5. Ramka obrazu

Przetagcza wyswietlanie ramki obrazu (wylaczona ramka si¢ nie drukuje). Funkcje uruchomisz
w menu Obraz — Ramka obrazu lub za pomocg polecenia IMAGEFRAME. Nastgpnie wybierz
pomiedzy opcjami WYlgcz/Wigcz.

Informacja:
Przy wylaczonej ramce obrazu nie ma mozliwosci oznaczenia obrazu lub jakiejkolwiek z nim

pracy.

13.6. Dopasuj obraz

Zmieni kat i skalg¢ obrazu wedtug dwoch zdefiniowanych punktow.

13.7. Kolejnosé rysowania 4

Za pomocg tej funkcji mozna zmieni¢ kolejno$¢ rysowania nie tylko obrazéw, ale takze
wszystkich elementow na wykresie. Po uruchomieniu funkcji nalezy wybraé obiekt u ktérego
zmienia si¢ kolejno$¢ rysowania, po czym w wierszu polecen pojawiaja si¢ opcje: Wybierz
kolejnos¢ utozenia obiektu: Nad/Pod/przEdni/Tylny/<Tylny>: .

Nad/pod (obiekt) — przesunie wybrany obiekt nad/pod inny wybrany element rysunku.
Przedni/tylny — przesunie wybrany obiekt nad/pod wszystkie obiekty w rysunku.

13.8. Przycinanie obrazu

Po uruchomieniu funkcji nalezy wybra¢ obraz do przyciecia. Po kliknigciu w obraz w wierszu
polecen pojawiaja si¢ opcje: [Wigcz/Usun/<Nowy>] lub [Wylgcz/Usun/<Nowy>].

Wiacz/Wylacz — wlacza/wylacza granice przycigcia obrazu.
Usun — trwale usuwa granice odcienia obszaru.
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Nowy — uruchamia nowe przycigcie obrazu, po czym nalezy wybra¢ rodzaj przyciecia
(prostokatne/wieloboczne).

13.9. Transparentnos¢

Przetacza ustawienia przezroczystosci obrazu. Funkcja ENAEE E
ta odnosi si¢ do przezroczystosci kanatu alfa w obrazie, nie za$
do przezroczystosci calego obrazu.
Funkcj¢ mozna uruchomi¢ poprzez menu Obraz —
' [

Przezroczystos¢, a nastgpnie nalezy oznaczy¢ pozadany
obrazek 1 wybra¢ jedna z opcji [Wigcz/WYlgcz].

Na rycinie obok wida¢ réznice przy wilaczonej 1 wytaczonej przezroczystosci. Linie narysowane
pod obrazem sa/nie sa widoczne.
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14. PRZESTRZEN UKLADU (ARKUSZ)

W progeCAD znajduja si¢ dwie przestrzenie. Przestrzen robocza (model) 1 przestrzen uktadu
(arkusz). Model rysunku jest tylko jeden, natomiast ukfadow moze by¢ kilka (minimalnie jednak
jeden).

Przestrzen uktadu shazy do przygotowania rysunku do druku. Mozna w niej takze rysowac,
wymiarowaé, uzywa¢ warstw czy wlasciwosci obiektow. W ukladzie nie mozna pracowal
z przestrzenia 3D. Do ukladu mozna doda¢ jednak rzutnie, ktére sa potaczone z modelem
(w rzutniach tych jest juz mozliwa praca w przestrzeni 3D).

Wykorzystywanie uktadu jest wskazane, jesli z tego samego modelu bedzie si¢ wielokrotnie
drukowac rozne rzutnie lub jego czesci.

14.1. Przetaczanie pomiedzy modelem a ukiadem

Aby przejs¢ z modelu do uktadu lub [M] 4] ¥ M5 Model » Ukladi i Uklzd2 7

z powrotem, uzyj zakladek w dolnej czgsci Polecenie: ' Uktadl <Przetaczenie do
Polecenie:
Maprzeciwlegty rog:

okna pod przestrzenig robocza. Przy duzej
liczbie zakladek dodatkowo, w celu

. .. . , X Polecenie:
nawigacji, nalezy wykorzysta¢ strzatki, aby

odnalez¢ pozadang zakladke. E|W5L MOBSZAR

IE[WSL PUktad2

Przetaczanie miedzy przestrzenig modelu a uktadu jest mozliwe takze IE| WSL M:Uktad2

przy pomocy przycisku po prawej stronie dolnego paska stanu. Przycisk

zmienia nazwe w zaleznosci od aktywnej zaktadki. Aby przetaczy¢ nalezy |V Papierows plaszezyzna
po kliknigciu prawym klawiszem myszy wybra¢ pozadang pozycje. Modelowa piaszazyzna
Uktad1
Model

Co wigcej przy aktywnej zaktadce uktadu mozna przelaczaé rzutnie y
Uktad?

pomiedzy przestrzenig uktadu a modelu.

14.2. Praca z zaktadkami ukiadu

Po kliknigciu prawym przyciskiem myszy w jakakolwiek zaktadke Ukfad pojawi si¢ menu
zawierajace pozycje:

* Nowy arkusz — wytworzy nowa zakladke zawierajacg nowy uktad.

* Z szablonu — skopiuje ukfad z innego rysunku.

*  Usun — usunie wybrany uktad. Nigdy nie uda si¢ jednak usung¢ ostatniego ukltadu — zawsze
WYtwWOrzy si¢ nowy.

* Zmien nazwe — mozliwo$¢ zmiany nazwy uktadu.
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* Kopiuj — wytworzy kopi¢ zaktadki danego uktadu.
* Menedzer ustawien strony — otworzy okno z menedzerem ustawien wydruku.
*  Przesun w prawo/w lewo — stuzy zmianie kolejnosci zaktadek.

14.3. Rzutnie

Rzutnie stuza do projekcji modelu w uktadzie lub do wytworzenia ||gzutnie x
wielu ,,widokéw” w modelu. W kazdym nowym ukladzie jest VI

wytworzona automatycznie jedna prostokatna rzutnia. Rzutnie mozna

modyfikowaé — zmienia¢ ich wielkos¢ 1 pozycje.

Przed rozpoczgciem pracy z widokami dobrze jest uaktywnié¢ pasek narzedzi Rzutnie. Pasek ten

zawiera przyciski Funkcje rzutni, Wlasne rzutnie 1 menu rozwijalne Dostosuj.

14.3.1. Rzutnie

Te funkcj¢ mozna wykorzysta¢ w przestrzeni modelu. Stuzy do zmiany uktadu okna na np. trzy
takie same okna pionowe.

1. Uruchom funkcje:

a) ikong Funkcje rzutni W pasku narzedzi Rzutnie,

b) poprzez menu Widok — Rzutnie i kliknigcie w Rzutm'e,

¢) poleceniem RZUTNIA.

2. W pasku polecen wprowadz pozadang liczbe okien.
3. Wybierz pomiedzy pOziomo/<plonowo>.

14.3.2. Funkcje rzutni

Funkcja ta umozliwia wstawienie dowolnej rzutni prostokatnej do obecnego widoku — mozna
z niej skorzysta¢ tylko w przestrzeni uktadu. Po uruchomieniu funkcji wskaz dwa przeciwlegte
punkty, ktore wyznacza rzutnig.

14.3.3. Wiasne (poligonalne) rzutnie

W przestrzeni ukfadu istnieje takze mozliwos¢

wytworzenia wlasnych rzutni wielobocznych, kolowych

czy owalnych.

Sposob wytworzenia wilasnej rzutni:

1. Narysuj zamknigty ksztalt wykorzystujac

polilinie (po ukonczeniu rysowania wybierz
komende¢ Zamknij) — prostokat, wielokat, okrag, elipse¢ itd.
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2. Uruchom funkcj¢ Wiasne rzutnie w menu Widok — Rzutnie.
3. Wybierz zamknigty element.
4. Potwierdz klawiszem Enter.

14.3.4. Skala rzutni

Skale rzutni mozna nastawi¢ za pomocg menu rozwijalnego ,,Dostosuj” Dostosuyj v w pasku

narzedzi Rzutnie lub w panelu Wilasnosci — Rozne — Skala wlasna.

To ustawienie skali dotyczy calej przestrzeni rysunku. Okresla relacj¢ dlugosci narysowane;j linii
na papierze w odniesieniu do wymiaru. Zaleta jest fakt, iz dla kazdej rzutni mozna ustawi¢ inng
skale a jednocze$nie w przestrzeni modelu posiadaé rysunek w rzeczywistej wielkos$ci (skali 1:1).

Aby zmieni¢ skalg rzutni nalezy:

1. Oznaczy¢ zmieniany widok.

2. W menu Dostosuj wybra¢ skale.

3. Jesli w menu nie znajduje si¢ pozadana skala, mozna jg wpisa¢ bezposrednio (np. 1:3)
1 klikna¢ Enter.

Informacja:

Jak wyzej wspomniano skale rzutni mozna zmieni¢ takze w panelu Wiasciwosci. W wierszu

Skala wtasna wystarczy wprowadzi¢ nowg wartos¢ i klikng¢ Enter. Np. skale 1:4 nalezy zapisac
jako 0.25.

14.3.5. Zmiana pozycji przestrzeni modelu w rzutni

Narysowane obiekty w przestrzeni modelu mozna przesuwac¢ i zmienia¢ skale w rzutni takze
zapomocag myszy. W ten sposob wyznaczona skala nie bedzie przewaznie zadowalaé
(np. 0.135487), wigc wygodniej jest ja definiowac zgodnie z opisanym wyzej sposobem.

Aby przesuwac 1 zmienia¢ skale rzutni (bez jednoczesnego przesuwania i zwickszania skali

rysunku), nalezy rzutni¢ aktywowac.
Aktywowangq rzutnie rozpoznaje sie dzieki oznaczeniu obramowania grubg linig.
Aktywacja rzutni:

a) podwojne klikniecie w srodek obramowania rzutni,
b) przyciskiem P:nazwa uktadu i kliknigciem w odpowiednig rzutnie.
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Wylaczenie rzutni:

E|W5slL MOBSZAR
a) Podwojnym kliknigciem poza obramowanie rzutni,

IE[WSL PUktad2

b) przyciskiem M:nazwa uktadu.

I[E| W5L M:Ukiad2
Posuniecie modelu

Po aktywacji rzutni jej zawarto$¢ zachowuje si¢ podobnie jak w przestrzeni modelu. Dotyczy
to m.in. przesuwania, zwigkszania/zmniejszania rolkg myszki, przyblizania zakresu (podwojne

klikniecie w rolke) 1 pozostatych.

Informacja 1:
Kazde uzycie funkcji ZOOM (obrot rolki, kliknigcie w rolke itp.) w aktywowanym uktadzie

prowadzi do zmiany skali rzutni. To oznacza, ze jesli nastawile$ juz skale dla rzutni i nie chcesz

jej ponownie ustawiac, to rolka wylacznie przesuwaj rzutnie.

Informacja 2:

Nie nalezy sugerowac si¢ biatym tlem, podczas gdy przestrzen modelu ma ustawiony inny

kolor tla (najczesciej czarny).

Uwaga!

Wszelkie zmiany, ktore beda przeprowadzone w aktywnej rzutni (usuwanie obiektu,
rysowanie, zmiana wtasnosci, modyfikacje itd.), zostang takze wykonane w przestrzeni modelu!
To oznacza, ze przy usuni¢ciu obiektu w aktywowanym podgladzie, zostanie on usunigty takze

w modelu.

14.3.6. Zamkniecie rzutni

Rzutni¢ mozna zamkna¢, aby zabezpieczy¢ si¢ przed

niezamierzonym przesuni¢ciem juz ustawionej rzutni.

Zamknigta w ten sposob rzutnia moze zostaé ponownie | DN ST
aktywowana, ale jej obramowanie w tej sytuacji zmieni e =
kolor na czerwony, przy czym nie bgdzie mozliwosci : i

2 BT

ENTRT W1
P

zmiany pozycji przestrzeni modelu.

Sposob zamknigcia rzutni:

1. Kliknij w rzutni¢ prawym klawiszem myszy.
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2. Je$li masz do czynienia z wlasng rzutnia, po poprzednim kroku przetacz w panelu
Wiasnosci (w gérnej jego czgsci w menu rozwijalnym) na Rzutnia.

3. W panelu Wtasnosci w kategorii Rozne przelacz opcje Zamkniete wyswietlanie na Tak.

14.3.7. Usuniecie ramki rzutni

Aby usung¢ wyswietlanie ramki nalezy przenies¢ rzutni¢ do wylaczonej warstwy. Przestrzen
modelu pozostanie wy$wietlona, ale obramowanie zniknie.

14.4. Przesuwanie/kopiowanie obiektow miedzy modelem a ukiadem
(polecenie ZMOBSZAR)

Do przesuwania lub kopiowania obiektow migdzy przestrzenia modelu a ukladem
(lub na odwrét) stuzy polecenie ZMOBSZAR (angielskie CHSPACE).

Przyktadowo, jesli dodate$ tekst do przestrzeni uktadu, ale potem zdecydujesz, ze chcesz aby byt
w modelu, to skorzystaj z komendy ZMOBSZAR — dokonasz tego w ciggu chwili. Polecenie
nie tylko przesunie lub skopiuje obiekty z jednej przestrzeni do drugiej, ale rowniez wyskaluje
obiekty wedtug skali rzutni w ten sposob, aby byly zawsze w poprawnej (zgodnej) wielkosci.

Razem z poleceniem ZMOBSZAR zwiazana jest zmienna CHSPACEMODE. Ta zmienna
decyduje czy obiekty majg si¢ przesunaé, czy skopiowac.

Ustawienia zmiennej CHSPACEMODE:

* ON- obiekty beda skopiowane.
* OFF — obiekty beda przesunicte.

Sposob przesuwania/kopiowania obiektow z przestrzeni uktadu do modelu:

1. Oznacz obiekty, ktore chcesz przesung€.

2. Wprowadz polecenie ZMOBSZAR (lub CHSPACE).

3. Obiekty zostang przeniesione do modelu i1 aktywuje si¢ rzutnia.
4. Wylacz rzutnig.

Sposob przesuwania/kopiowania obiektow z modelu do przestrzeni uktadu:

1. Aktywuj rzutni¢ w przestrzeni ukfadu.

2. Oznacz obiekty (poprzez aktywowang rzutni¢), ktore chcesz przesunac.
3. Wprowadz polecenie ZMOBSZAR (lub CHSPACE).
4

. Obiekty przeniosg si¢ si¢ do przestrzeni uktadu 1 wylaczy si¢ wczesniej aktywna rzutnia.
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Informacja:

Polecenie ZMOBSZAR dziata wytacznie w przestrzeni uktadu.

14.5. Wymiarowanie w przestrzeni uktadu

W przestrzeni ukladu mozna wykorzysta¢ te same funkcje wymiarowania jak w modelu.
Wymiary mozna takze wstawia¢ przy uzyciu uchwytéw. Przy wiaczonej funkcji UCHWYT na pasku
stanu 1 prawidlowym uchwyceniu, wymiary majg wartosci uzyskane z modelu. Skala rzutni nie
odgrywa w tym miejscu roli.

Ostrzezenie
Przy zmianie modelu lub pozycji modelu w rzutni (pozycj¢ mozna zamkngé) wymiary

w przestrzeni modelu si¢ nie zmienig. Pozostang w tym samym miejscu z pierwotng wartoscig.

Informacja:

Jesli kolor oznaczen uchwytéw zostat zmieniony (wiecej rozdziat 4.3 Zalecane ustawienia),

to zotte oznaczenia na biatym tle moga by¢ stabo zauwazalne.
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15. DRUK

W progeCAD istnieja dwa sposoby wydruku. Mozna drukowaé bezposrednio z modelu
lub z uktadu (layout).

Ustawienia stromy Tabelka stylu wydruku (dopasowanie pidr)
MNazwa: “Brak

Brale

Drukarka
Opcje rzutni cieniowane]

Nagzwa: PDFCreator Wiasciwosci... Whdruk L
cieriowany: Jak wyswietlary

Drukarka: Drukarka systemu Rozmiar strory: Jakose: Nomalny

Polozenie:  pdfemon 210x 257 mm

n

DPI: 0
Opis: PDFCreator Printer Obszar do wydruku:
Opcie tabelki uktadu

[ Skala szerokosci linii

Rozmiar papiens Liczba kopii [ ] Wyswiet! style wydruku

Drukwj ostatni obszar papieru
[ ] Ukryj elementy obszar papieru

Skala wydruku Obszar wydnuku Opcie wydruku
Co drukowac: |Uklad (") Drukwj szerokoéé linii elementu
(®) Drukwj ze stylami wydruku i szerokoscig linii
() Drukuj bez styldw wydruku i szerokosci linii
Obszar wydruku w oknie [ ] Druk natle
2 [] Druk pieczatki nysurku
Odsunigcie wydruku {poczatek na obszarze drukowania) o o, Zapisz zmiany do ukladu

Centruj wydruk

[ ] Drukuj do pliku (pht) 204x 291 mm

A 1 =

-

Dostosuj do papien Skala: | 1:1

v = |1.0000 Jednostka

Orientacia rysunku

¥ |0.0000 W |0, it (") Pionowo

. 0000 (®) Pozioma
B Wybierz obszar wydrilou > [] Do géry nogami

Zastosuj do ukladu Podglad... Anuluj

15.1. Druk z modelu

Przy drukowaniu z Modelu musisz mie¢ przygotowany rysunek wraz z wymiarami i pozostatymi
opisami. Uzyteczne jest oznaczenie za pomocag prostokata rozmiaru/granic papieru/obszaru
wydruku. Skale 1 okno wydruku ustawia si¢ w trakcie drukowania.

Aby przeprowadzi¢ wydruk postepuj wg krokow:
1. Uruchom funkcje wydruk
a) ikong Drukuj...,
b) poprzez menu Plik — Drukuj...,
¢) skrétem Ctrl + P,
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d) poleceniem DRUKUJJ.
2. Mozesz wybra¢ Ustawienia strony — nastawi wszystkie parametry druku wg zapisanych
wczesniej ustawien.
3. Wybierz Drukarke.
4. Ustaw Rozmiar papieru.
5. Ustaw Skale wydruku 1 Jednostki.
6. Ustaw Orientacje rysunku.
7. Ustaw obszar wydruku (Wyswietl, Zakresy, Granice, Okno). Przy opcji Okno musisz jeszcze
wybra¢ obszar wydruku.
8. Wybierz opcje z pola Tabelka stylu wydruku.
9. Wybierz opcj¢ z pola Opcje rzutni cieniowanej.
10. Ustaw Opcje wydruku — styl i grubo$¢ linii, druk w tle, pieczatka rysunku itd.
11. Ustaw pozadang opcje¢ przy Centruj wydruk.
12. Kliknij w Podglqd... 1 w przypadku, gdy wynik odpowiada Twoim wyobrazeniom, kliknij
Drukuyj.
15.2. Druk z uktadu

Aby drukowaé z uktadu nalezy przygotowa¢ w modelu rysunek bez wymiard6w i opiséw

(te dodasz az w uktadzie). Przy wydruku z uktadu musisz nastawi¢ kazdej rzutni pozadang skalg —

wiecej w rozdziale 14.3.4 Skala rzutni.

Aby przeprowadzi¢ wydruk, postepuj wg krokoéw:

1.

Uruchom funkcje wydruk
a) ikong Drukuj...,
b) poprzez menu Plik — Drukuj...,
¢) skrétem Ctrl + P,
d) poleceniem DRUKUJJ.
Mozesz wybra¢ Ustawienia strony — nastawi wszystkie parametry druku wg zapisanych
wczesniej ustawien.
Wybierz Drukarke.

. Ustaw Rozmiar papieru.

Ustaw skale wydruku 1:1 1 jednostki. Skala 1:1 jest wazna, jesli pozadang skale ustawiasz
Ww rzutniach w przestrzeni wykresu.

6. Ustaw Orientacje rysunku.

8.
9.

10.

Ustaw obszar wydruku (Wyswietl, Zakresy, Granice, Okno). Przy opcji Okno musisz jeszcze
wybra¢ obszar wydruku.

Wybierz opcje z pola Tabelka stylu wydruku.

Wybierz opcje z pola Opcje rzutni cieniowanej.

Ustaw Opcje wydruku — styl 1 grubos¢ linii, druk w tle, pieczatka rysunku itd.

1Powr6t do spisu tresci 1 -94- wersja 2018-09-20



http://www.progecad.pl/

C/3 , progeCAD

Podrecznik do progeCAD 2019 Professional !
Professional

11. Ustaw pozadang opcje przy Centruj wydruk.
12. Kliknij w Podglqd..., gdy wynik odpowiada Twoim wyobrazeniom, kliknij Drukuj.

15.3. Druk rysunkéw do PDF i JPG

ProgeCAD umozliwia zapisanie rysunkow do plikow PDF lub JPG. Przy instalacji progeCAD
zainstalujg si¢ takze dwie drukarki wirtualne — progeCAD PDF Printer 2016 oraz progeCAD JPG
Printer 2016.

Drulcarca

Nazwa: Canon MFE400 UFRII LT b Wiasciwosai...
Drukara: Drukarca systemu Rozmiar stromy:
Folozenie:  152.168.0.155 210x 257 mm
Opis: Obszar do wiydrnulow:
[ | Drukwj do pliku (plt) 200 = 287 mm

Aby zapisa¢ rysunek do PDF (JPQG), nalezy wykorzysta¢ te wirtualne drukarki.

Procedura jest identyczna jak przy drukowaniu na innej drukarce z tym wyjatkiem, ze jej
wynikiem jest plik PDF (JPG). Po klikni¢ciu w Drukuj.../OK pojawi si¢ okno, w ktorym
wskazesz $ciezke do zapisania pliku PDF (JPG) na komputerze.

Uwaga: I

Podczas korzystania z drukarki progeCAD pliki PDF sa tworzone ze struktury warstwowej zgodnie z
rysunkiem. Warstwy mogg by¢ wiaczone lub wylaczone w pliku PDF za pomoca programu Adobe Reader.
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16. WYODREBNIANIE DANYCH

Wyodrebnianie danych (data extraction) stluzy do eksportu informacji o blokach 1 danych
zewngtrznych do tabeli. Tabela zawiera¢ bgdzie nazwy blokow, ich liczbe, informacje geometryczne
1 pozostate.

Funkcj¢ mozna znalez¢ w menu Narzedzia — Wyodrebnij dane lub uruchomié¢ poleceniem
EATTEXT.

1. Uruchom funkcje:
a) w menu Narzedzia — Wyodrebnij dane,
b) poleceniem EATTEXT.
2. Wybierz pomigdzy aktualnym rysunkiem lub wybranymi obiektami i kliknij Nastepny.
3. W lewym oknie zobaczysz bloki, zewnetrzne odniesienia i ich liczbe; oznacz/odznacz
pozadane bloki do wyodrgbnienia.
. Kliknij na blok i w prawym oknie oznacz/odznacz pozadane informacje do wypisania.
5. Kliknij Nastepny.
6. Ukoncz wyodrgbnianie danych
a) skorzystaj z przycisku Kopiuj dane do schowka a nast¢pnie wklej informacje
do programu Excel, Calc lub innej tabelkowej aplikacji,
b) kliknij Nastepny, wybierz plik wyjSciowy 1 kliknij na Koniec lub na Zapisz szablon,
ktéry mozesz wykorzysta¢ w oknie w czasie przeprowadzania punktu 2.

A | 8 | c | D | E | F [ 6 [ w [ ¢+ [ o[ x [ ¢t [ ™M |
1 |Nazwa bloku Liczba Punkt wklejenia X Punkt wklejenia ¥ Punkt widejeniaZ Warstwa Orientacja SkalaX Skala“ SkalaZ Wyciagni X Wyciagnij Y WyciagnijZ A
_ 2 |ABCD 1 -50,751357 10,764729 0 Layerl 0 1 1 1 0 0 1A
3 |ABCD 1 0 0 0 Layerl 0 1 1 1 0 0 1A
4 |ABCD 1 2,098635 -56,269269 0 Layerl 0 1 1 1 0 0 1A
5 |ABCD 1 11,686948 14,001062 0 Layerl 0 1 1 1 0 0 1A
_ 6 |ABCD 1 44,844953 24,171528 0 Layerl 0 1 1 1 0 0 1A
_ 7 |ABCD 1 68,355427 -29,067067 0 Layerl 0 1 1 1 0 0 1A
_ 8 |Blok 1 -50,751357 10,764729 0 0 0 1 1 1 0 0 1
_ 9 |Blok 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1
10 Blok 1 2,098635 -56,269269 0 0 0 1 1 1 0 0 1
Blok 1 11,686948 14,001062 0 0 0 1 1 1 0 0 1
12 Blok 1 44,844953 24,171528 0 0 0 1 1 1 0 0 1
13 Blok 1 68,355427 -29,067067 -)_D\?L 1 1 1 0 0 1
2707 144 ATRR3 1 1 1 0 _ gp—1

Informacja:

Wyodrebnianie danych jest zintegrowane bezposrednio z funkcja Tabela. Przy tworzeniu

tabeli istnieje mozliwos¢ wyodrebniania danych blokéw 1 w ten sposob wyodrgbnione dane

mozna wpisa¢ do tabeli.
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17. DODATKI

ProgeCAD zawiera wiele uzytecznych dodatkow, m.in. Wektoryzacja WinTopo, Konwersja PDF
do DWG, potaczenie z Google Earth czy Eksport do PDF 3D.

17.1. Wektoryzacja WinTopo

Stuzy do konwersji obrazu rastrowego (np. zeskanowany rysunek, plan przestrzenny itp.)
do rysunku DXF z wigksza lub mniejsza dokladnoscw} Wynik bardzo zalezy od Jakosm podkiadu,
przy czym mozna sprobowaé go polepszy¢ L Lo T BT
przy ustawieniach wektoryzacji.

Gloéwne funkcje WinTopo:

e odczytuje bitmapowe obrazy (raster),

e identyfikuje w  bitmapie linie
1 definiuje krawedzie,

e tworzy monochromatyczne wektory
ze zidentyfikowanych linii,

e wysSwietla wektory na podktadzie
bitmapy,

e otwiera  wektory = w progeCAD,
innym IntelliCAD badz AutoCAD.

Procedura konwersji obrazu do wektora:

1. Uruchom WinTopo
a) poprzez menu Dodatek — Wektoryzacja WinTopo,

b) poleceniem WINTOPO.

2. Po kliknigciu w menu Plik — Open Image (Ctrl + O) wgraj obraz rastrowy.

3. Konwersje uruchomisz w menu Vector — One Touch Vectorisation (F10). Ustawienia
mozna sprobowaé poprawi¢ w menu Vector — Set One Touch Options... Po uruchomieniu
konwersja do wektora bedzie wykonana.

4. Wytworzone wektory mozna zapisa¢ poprzez menu File — Save Vector As... 1 otworzy¢
standardowym sposobem w progeCAD.

17.2. Konwersja PDF do DWG

ProgeCAD zawiera narzedzie umozliwiajace konwersj¢ wektorowych plikéw PDF do rysunkéw
DWG, ktore nastgpnie mogg zosta¢ zmodyfikowane lub stuzy¢ jako podklad do dalszej pracy.
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Z wielkim stopniem dokladnosci konwertuje linie i ksztalty. Natomiast okregi, tuki, krzywe, tekst
zamieni w linie 1 polilinie.

Narzedzie moze by¢ wykorzystane wylacznie w przypadku, kiedy plik PDF zawiera grafike
wektorowa. Jesli plik PDF zawiera zeskanowany rysunek lub inng grafike w rastrowym formacie,
PDF zostanie wklejony do nowego rysunku DWG jako obraz. W takiej sytuacji mozna sprobowac
przekonwertowa¢ obraz na wektor za pomocg narzedzia WinTopo. Wigcej w rozdziale 17.1
Wektoryzacja WinTopo.

Procedura konwersji PDF do wykresu DWG:

1. Uruchom narzedzie (musi by¢ otwarty jakikolwiek rysunek)
a) poprzez menu Dodatki — Konwertuj PDF do DWG,
b) poprzez menu Plik — Konwertuj PDF do DWG,
¢) poleceniem PDF2CAD.

2. Przyciskiem E] wybierz plik zréodtowy PDF. W drugim rzgdzie pojawi si¢ lokalizacja
1 nazwa przyszitego pliku DWG. Bedzie on nazwany tak samo i umieszczony w tym samym
miejscu co plik PDF ze zmienionym wytacznie przyrostkiem formatu na DWG. Sciezke
1 nazwe pliku mozna zmienic.

3. W celu uzyskania lepszego wyniku mozna wyprobowaé ustawienie nieobowigzkowych
opcji w polu Opcje. Na przyktad z plikow PDF wytworzonych za pomoca eksportu mozna
importowac takze warstwy.

4. PotwierdZz konwersj¢ przyciskiem Przeksztaté. Zostanie ona wykonana a nowy plik DWG
otworzy si¢ automatycznie. Po otwarciu pliku wykorzystaj opcje Zoom zakres (podwojne
klikniecie rolkg myszki).

Konwertor PDF do DWG

Plik docelowy:

Opdge
Biate wypeienia: Usur wypemienie

Import warstw: Zadna warstwa

Minimalna szerokosc lini (mm): 0

Przerywanewykropkowane linie jako segment
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17.3. Import widoku z Google Earth

Jesli na komputerze zainstalowana jest aplikacja Google Earth, to niniejszy dodatek umozliwi
automatyczne wstawienie do progeCADu obrazu, przedstawiajacego automatyczny widok z Google
Earth. Funkcje wykorzystuje si¢ gtownie przy rysowaniu wykresow z podkltadem mapowym.

Obrazowi mozna nada¢ odpowiednig skale, wstawi¢ do zamknigtej warstwy 1 rysowac na nim.
Procedura importu:

1. Uruchom Google Earth i znajdz pozadany teren.
2. Uruchom import obrazu
a) poprzez menu Dodatki — Import obrazu z Google Earth,
b) poleceniem ImportGEImage.
3. Do rysunku zostanie wstawiony aktualny widok z Google Earth.

17.3.1. ESRI ksztalt
17.3.1.1. Importuj ksztalt ESRI (.shp) @

Funkcja ta pozwala na import plikéw ksztattow (SHP) z geometrig, formularze danych, i
nastepnie ich zapisywanie jako DWG.
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17.3.2. Korekta obrazu

. .
17.3.2.1. Perspektywiczna korekcja obrazu L

Dzigki temu dodatkowi wstawianie obrazéw i zdje¢ jest tatwe
1 intuicyjne. Dodatek pozwala poprawi¢ ich perspektywy

poprzez system wielopunktowy.

r

Jak poprawi¢ perspektywe:

5. Wiacz perspektywiczng korekcje rysunku.
6. Przyciskiem File — Load source image $ciggniesz obraz do korekcji

7. W lewej cze$ci ekranu, zaznacz narozniki obrazu (np. w narozniki budynku)
a) lewym przyciskiem myszy zaznacz punkt,

b) prawym przyciskiem myszy odznacz wybor wszytskich punktow,
¢) $rodkowym przyciskiem (wcisnigtym koteczkiem) przewin rysunek,

8. W prawej czesci ekranu mozna zmieni¢ rozszerzenie obrazu (Real Rect rozmiardow i opcji
wartosci dla X 1Y), tak Ze cze$¢ obrazu ze skorygowang perspektywa w przyblizeniu
odpowiada rzeczywistosci.

9. Przyciskiem File — Save corrected image zapisz rysunek po korekcji.

17.4. Eksport PDF 3D

Jednym z nowych dodatkéw w ostatnich wersjach | o
; ; : v [T -| [
progeCAD Professional jest Eksport PDF 3D, ktory [ ™ e Smok Wysck
Ly . . . Orientacja " Pionowo mm 297 210
umozliwia eksportowanie bryt i ptaszczyzn do PDF 3D. P d ue
P, 842 595
Naghiwek i stopka
Plik PDF 3D mozna otworzy¢ na jakimkolwiek b o -/l
. Stopka | Arial - .
komputerze z zainstalowanym programem Adobe
Logo
Reader XI lub nowszym. Soctla | Pracglada
Pozycja GORNY PRAWY
3D
Przed wykonaniem eksportu masz mozliwo$é zmiany ||| == P =l e suatefosomatmane |
¥ Pokaz of 30 Mnoinik $wiatla G

ustawien, jak np.: wielko§¢ 1 orientacja papieru,

Zabezpieczenia

Hasfo

nagtowek 1 stopka, wstawienie wilasnego logo, hasta,

nastawienia renderowania 3D czy polaczenie z juz Otz PDF pojego wygeneronaris 7
Polacz z zewnetrznym FOF
istniejacym plikiem PDF (dodanie przed, na koniec lub ™ poaczyt .
Jq: y. p ( p i Lokalizacja zewn, PDF
wstawienie za okreslong strong). preegiodai o £

(' Dodaj POF 30 na gére € Wstaw za strong

{" Dolacz PDF 3D G Zakoricz

Aby prawidfowo przedstawic PDF 3D, musisz miec zainstalowany Adobe Reader

(w wersji XI lub nowszej) i ustawiony jako domysing przegladarke plikéw PDF
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Eksport PDF 3D mozna uruchomi¢ za pomoca menu Dodatki — Eksport do PDF 3D.

W plikach PDF 3D mozliwe jest przegladanie, obracanie, przyblizanie, oddalanie itd.

wyeksportowanych obiektow.

Informacja:

W menu Dodatki znajdziesz takze Otworz przyktadowe PDF 3D. Ta pozycja otworzy folder
z przyktadowymi rysunkami DWG, ktére zawieraja wytworzone obiekty 3D. Rysunki te
w prosty sposob mozna eksportowac¢ do PDF 3D.

Przyktady plikow PDF 3D znajdziesz na naszej stronie w opisie progeCAD Professional lub
posrednio pod ponizszym odno$nikiem (PDF nalezy otworzy¢ koniecznie w programie Adobe

Reader XI lub nowszym):
Przyktadowe pliki PDF - pobierz
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18. NARZEDZIA EXPRES

Do ekspresowych narzedzi nalezy prawie 50 uzytecznych funkcji, ktore zwigkszajg
produktywno$¢ pracy przy rysowaniu. Latwe w uzyciu narzedzia, ktdre sg zawarte w menu
lub paskach narzgdzi, dotycza kilku réznych plaszczyzn, wilaczajagc zmiany blokow, tekstu,

rozszerzone funkcje myszy, wyboru czy modyfikacji obiektow.

Na przyktad narzedzia do pracy z tekstem umozliwiajg zamiang tekstu na krzywe, zmiane tekst

w tekst wielowierszowy, otoczenie tekstu ramka itp.

Warstwa wedbug elementu

Eloki 4
Tekst 4
Imien 4
Rysuj k
Przytnij rzutnie

Wiezytaj ksztatt

Dane obiektu 4
Rozwdj 4

Ustawienia wielokrotnej instalacji
Ustawienia kilku dokumentdw

Menedzer kodowania rysunku

Zaawansowane funkcje myszki

Wizualizacja k
Pliki slajdaw 4

Perspekiywa k

Dostosuj tekst

Maska tekstu
Cdmaskuj tekst

Rozbij tekst
Zamien tekst na wielowierszowy

Tekst hukowy

Wyrdwnaj tekst
Cbroc tekst
Opraw tekst w ramke

Automatyczna numeracja tekstu

Wielkos£ liter

Wytwérz lub edytuj dane obiektu
Kopiuj dane obiektu

¥ Przesuri dane obiektu

Usun dane obiektu

Potacz dane obiektu...

Menedzer polecen

Wiezytaj VEBI

Tryb wypetnienia 4
Znaki

Kopiuj zagniezdzone obiekty
Rozbij atrybuty do tekstu
Zastap blok blokiem

Menedzer atrybutdw bloku
Przetwidrz blok na XRef

2 Przesur/Kopiuj/Obréé/skaluj

Zaawansowane prayciecie

Zplaszez

Ustaw podniesienie
Kopiuj wielokrotnie
Zaawansowane odsuniecie
Usuf podwajne obiekty
Konwertuj LWPolilinie

Okresl widok
Wytwdrz autoperspektywe
Whytacz perspektywe

Wytwaorz zrzut ekranu

3

@: Referencje dewelopera

Wyswietl zrzut ekranu

Linia przerwania

18.1. Zaawansowane funkcje myszki

Funkcj¢ uruchomisz/wytaczysz kombinacja CTRL + dowolny klawisz myszy. Umozliwia ona

obracanie rysunku w przestrzeni.

1. Uruchom funkcje

a) Ekspres — Zaawansowane funkcje myszki,
b) poleceniem CTRLMOUSE.
2. Wprowadz warto$¢ 0 lub I (wylaczone lub wigczone).

3. Potwierdz klawiszem Enter:
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19. OPCJE ZAAWANSOWANE

19.1. Obrét LUW (lokalnego ukiadu wspétrzednych) i widoku

Przy rysowaniu moze si¢ okaza¢, ze konieczny jest obrot
plaszczyzny wg tworzonego obiektu (np. wykre§lenie domu
na dzialce). Przy niniejszym obrocie ptaszczyzny mozna rysowaé
prostopadte z nachyleniem. Obrot mozna wykona¢ na kilka sposobow.

Obstuga uktadu wspoétrzednych jest mozliwa za pomoca menu
Narzedzia, gdzie znajduja si¢ funkcje LUW — przeglgd,

Ortometryczne LUW 1 Nowy LUW. Dalsze opcje mozna znalezé
w paskach narzedzi Widok, LUW i LUW II.

19.1.1. Obrét LUW wedtug obiektu

Funkcja obroci lokalny uklad wspotrzednych wedhug wybranego obiektu (sam obiekt sie
nie obroci). W géornym menu wybierz Narzedzia — Novy LUW — Obiekt, po czym oznacz obiekt,
wedtug ktérego uktad wspotrzednych ma sie obrdci¢. Szybszym sposobem jest uzycie ikony
w pasku narzedzi LUW.

19.1.2. Zmiana widoku

Do pracy z widokiem mozna wykorzysta¢ funkcje widoku, jak np. Posuniecie widoku, Domysine
widoki, Widoki 3D, Powieksz, Widok dynamiczny. Wszystkie te funkcje znajdujg si¢ w gérnym
menu Widok.

Jesli potrzebujesz obroci¢ caly widok (wlacznie z obiektami), skorzystaj z funkcji Sterowanie
widokiem, za pomoca ktérej mozna obraca¢ wszystkimi osiami. Jest ona dostgpna w menu Widok

— Widoki 3D — Sterowanie widokiem.

Jesli jest potrzeba przelacza¢ pomigdzy wieloma widokami, nalezy skorzysta¢ z funkcji Widok
— Nazwane widoki — przeglgd.... Za jej pomocg mozna zapisa¢, zmienia¢ i przetacza¢ pomiedzy

zapisanymi widokami.
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19.2. Ustawienia paskéw narzedzi, dodanie ikon i skrétéw
klawiszowych

Utatw sobie prace z progeCAD. Dodaj nowe ikony, ustaw nowe funkcje ikon w paskach narzedzi

1 zmien skroty klawiszowe na te, do ktorych jeste$ przyzwyczajony z innych programow.

19.2.1. Dodanie ikon do paskow narzedzi

1. Otworz okno dialogowe w menu Narzedzia — Dostosuj — Menu... — zakladka Paski
narzedzi.

2. W lewej kolumnie kliknij na odpowiednig kategorie.

3. W prawo od niej pojawig si¢ dostepne ikony. Uchwy¢ pozadang ikone i przeciagnij
ja do jakiegokolwiek paska narzedzi miedzy uzywane juz ikony lub do wolnej przestrzeni,
aby wytworzy¢ nowy panel.

19.2.2. Usuwanie ikon z paskoéw narzedzi

1. Otworz Narzedzia — Dostosuj — Menu... — zaktadka Paski
narzedzi. Edycja odnoénika x

2. Aby usung¢ ikon¢ z paska narzgdzi wystarczy ja uchwycié o | & B s
L

1 przesung¢ poza panel (okno dialogowe musi by¢ w tym czasie

otwarte).

19.2.3. Dodanie separatora

1. Otworz okno dialogowe w menu Narzedzia — Dostosuj —
Menu... — zaktadka Pasek narzedzi.

2. Uchwy¢ ikone 1 lekko przesun ja na te samg pozycje
w przeciwnym kierunku niz chcesz wstawi¢ separator.

19.2.4. Zmiana funkcji ikon w paskach narzedzi

1. Znajdz skrot polecenia, ktory bedziesz chciat przypisa¢ okreslonej ikonie.

2. Otwoérz okno dialogowe z menu Narzedzia — Dostosuj — Menu... — zakladka Pasek
narzedzi.

3. Na otwarte okno dialogowe nie zwracaj uwagi, lecz kliknij na wybrang ikon¢ w pasku
narzedzi tak, jakby$ chciat wiaczy¢ funkcje.

4. Po kliknieciu w ikong umozliwione zostanie dokonywanie zmian polecen w oknie Dostosuj.

5. Zamien dotychczasowe polecenie nowym w ksztalcie "C"C"C_angielskiepolecenie.

Polecenia mozna 1taczy¢. Przyklad przeprowadzania wigkszej liczby polecen (wraz

z parametrami polecen) za pomocg jednego przycisku umieszczono ponize;.
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Parametry, dziatanie i przyktady:

* Srednik (;) — oddzielenie kilku polecen,

* spacja () — wprowadzanie parametru uruchamianego polecenia,

* ukosnik wsteczny, backslash (\) — wykona polecenia az do backslasha, po czym czeka
na informacj¢ od uzytkownika.

* Srednik, spacja, Srednik (; ;) — aby zakonczy¢ funkcj¢ wystarczy uzy¢ spacji i potwierdzenia
ukonczenia (Enter, ESC). Niektore polecenia tej mozliwosci nie majg (np. linia). W takich
przypadkach mozna ukonczy¢ polecenie wprowadzeniem kombinacji S$rednika, spacji
i $rednika (; ;).

ACACAC_explode; "CACAC_audit _Y; *CACAC_print;
Po kliknigciu jest przeprowadzone rozbicie oznaczonych elementow (_explode), audyt

wykresu (_audit), potwierdzenie audytu (_Y), a nastgpnie wiaczy si¢ okno dialogowe Druk
(_print).

ACACAC _line \_a 45100;
Uruchomienie polecenia linia (_line), oczekiwanie na wprowadzenie pierwszego punktu ( \ ),
przetaczenie wyboru na kat (_a), wprowadzenie kata (45), wprowadzenie dtugosci (100),
ukonczenie polecenia (; ;).

Jesli za poleceniem wstawisz przerwe, polecenie uruchomi si¢ a dalszy znak przeprowadzi
przetaczenie komendy (parametru polecenia).

19.2.5. Wiasne skroty klawiszowe (aliasy)

1. Otwérz okno dialogowe z menu Narzedzia — Dostosuj — Menu... — Aliasy.

2. Wybierz Nowy i w polu Alias wprowadz kombinacj¢ klawiszy, ktorg preferujesz.

3. W prawej kolumnie kliknij w wybrane polecenie i przyciskiem Przypisz potacz ze soba
polecenie i klawiszowa sekwencjg.

19.2.6. Wiasne skroty klawiszowe (klawiatura)

Dla polecen wywotywanych kombinacja klawiszy np. Ctrl + litera wykorzystaj podobng
procedurg :

1. Otwérz okno z menu Narzedzia — Dostosuj — Menu... — Klawiatura.

2. Wybierz Nowy i wprowadz kombinacj¢ klawiszy, ktorg preferujesz.

3. W prawej kolumnie kliknij w wybrane polecenie 1 przyciskiem Przypisz potacz ze soba
polecenie i klawiszowa sekwencjg.
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19.3. Kolor tarczy kursora

Kolor tarczy kursora przy aktywnej funkcji rysowania mozna zmieni¢ za pomoca polecenia
APERTURECOLOR iwyboru numeru, ktory odpowiada konkretnej barwie lub w oknie
dialogowym Narzedzia — Opcje — Uchwyty.

Numeryczny kod koloru mozna znalez¢ np. w oknie zmiany koloru linii/warstwy itp.

19.4. Wielkos¢ tarczy kursora

Istnieja dwa warianty zmiany wielko$ci tarczy kursora. Pierwszy wariant obejmuje zmiang
wielkos$ci tarczy kursora w trakcie rysowania (np. przy rysowaniu linii). Zmian¢ tego trybu
przeprowadza si¢ w nastepujacych ustawieniach:

1. Gorne menu Narzedzia — Opcje... — Uchwyty.

2. Zmien wielkos$¢ znacznika uchwytu.

Aby zmieni¢ wielko$¢ tarczy krzyza nitkowego plebOX =3 plebOX =30

w trybie poczatkowym czy przy selekcji, nalezy: l
1. wprowadzi¢ polecenie pickbox, [
2. potwierdzi¢ klawiszem Enter,

3. wprowadzi¢ nowg warto$¢, np.10 (domyslnie
jest 3),

4. potwierdzi¢ ponownie klawiszem Enter.

Ustawienie to mozna takze zmieni¢ poprzez menu Narzedzia — Ustawienia rysowania —
zakladka Wklejanie wspotrzednych — zmiana na Wybor obiektu — Ramka oznaczania obiektow.

19.5. Znaki specjalne

W programie progeCAD nie wykorzystuje si¢ menu, paskéw czy ikon do wstawiania znakow
specjalnych. Niemniej jednak za pomocg kodow mozna je zdefiniowa¢ lub wklei¢ metods ,,Ctrl+C,

Ctrl+V”. Ponizsza tabela przedstawia przyktady najczesciej uzywanych znakoéw specjalnych:

Kod Funkcja

%%c Symbol $rednicy (D)

%%p Symbol plus-minus (£)

%%d Symbol stopnia (°)

%%% Symbol procentu (%)

%%0 Poczatek i1 koniec podkreslenia
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Dalsze znaki specjalne mozna wstawia¢ przy pomocy narzedzia Tablica znakow, zawartego
w Windows (Menu start — Akcesoria — Narzegdzia systemowe) lub w oknie edycji tekstu
wielowierszowego (mtekstu) — znaki specjalne mozna wstawic¢ po kliknigciu do pola tekstu prawym
klawiszem myszy. W nastgpnym menu kontekstowym sa do dyspozycji pod oznaczeniem Wstaw
symbol.

19.6. Wiasne rodzaje linii

19.6.1. Proste

Proste rodzaje linii s3 ,,jednowymiarowe” 1 wykorzystuja wytacznie kreski, przerwy i kropki.
Wiasne rodzaje prostych linii mozesz definiowaé poprzez progeCAD Explorer lub poleceniem -
LINETYPE — wyTworz....

Tworzenie rodzaju linii poprzez progeCAD Explorer:

1. Uruchom progeCAD Explorer
a) Narzedzia — progeCAD Explorer 1 przetacz w lewym oknie na Rodzaje linii,
b) lub poleceniem ExpLTipes.
2. W prawym oknie Explorera poprzez prawy klawisz lub w menu Edycja wybierz Nowy —
Rodzaj linii.
3. Pojawi si¢ okno do zdefiniowania wlasnego rodzaju linii. Wprowadz nazwe rodzaju linii,
opis rodzaju linii i definicj¢ rodzaju linii. Aby zdefiniowac rodzaj linii nalezy dotrzymywac
niniejszych regut:

* Liczba dodatnia definiuje dtugo$¢ linii.
* Liczba ujemna definiuje dtugos¢ przerwy.
* Zero definiuje kropke.

Poszczegblne wartosci musisz oddzieli¢ przecinkami. Aby przetestowa¢ rodzaj linii, wprowadz
np. warto$ci (linia, przerwa, kropka, przerwa):

Odtwarz nowy rodza;j linii
MNazwa rodzaju lini: test
Mazwa pliku rodzaju linii: | 1\ProgeCADprogeCAD'R 14\Professional - PolishVicadiso.lin

Opis rodzaju linii: test

Definicja rodzaiju linii: | 12,7,-6.35

?
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4. Kliknij OK i wybierz nowo utworzony typ linii. Nastepnie wyswietli si¢ on w uzytych
rodzajach linii:

Edyga Widok
B Re XE wa o
Elementy Rodzaje linii ustawienia w rysunku - [Rysunek1.dwg]
=-[8] Rysunekl.dwg Mazwa rodzaju linii  Opis Wyglad
o T I

A Style tekstu
7 Uklad wspétrzednych CEMNTERX2 Center (2¢) .. — —

BylLayer

Q. Widoki Continuous Solid line
DASHED
DASHED2

+ test

Catosé: 7 elementow

Tworzenie wlasnego rodzaju linii za pomocg wiersza polecen:

1. Do wiersza polecen wprowadz -LINETYPE, wybierz T (wyTworz) 1 wpisz nazwe nowego
rodzaju linii.

2. Wyswietli sie nastepnie okno zapisu rodzaju linii do nowego pliku lub przytaczenia rodzaju
linii do dotychczasowego pliku. Do dodania nowego rodzaju wybierz np. plik /CAD.lin lub
zdefiniuj nowy plik z koncowka ./in.

3. W wierszu polecen wstaw opis nowego rodzaju linii wedlug wlasnego uznania i1 kliknij
Enter.

4. Wprowadz definicj¢ nowego rodzaju linii wg zasad przedstawionych wyzej na przyktadzie
definiowania przez progeCAD Explorer. Poczatkowa litera ,,4”, ktéra jest nastawiona
automatycznie oznacza, ze rodzaj linii bedzie zawsze dostosowany migdzy dwoma
wierzchotkami tak, aby linia konczyla si¢ przecinkiem. Potwierdz klawiszem Enter
1 wyprobuj rysowanie z nowym rodzajem linii.

19.6.2. Ztozone

Ztozone rodzaje linii s3 ,,dwuwymiarowe” 1 moga zawiera¢ znaki tekstowe, tancuchy danych
lub ksztatty (,,shapes”) definiowane w specjalnym pliku. Definicj¢ linii mozna prowadzié
przy pomocy zmiany pliku tekstowego, w ktorym rodzaje linii sg definiowane.

1. W edytorze tekstu (np. notatnik) otwoérz plik icadiso.lin, ktory znajdziesz w folderze
ustawien uzytkownika. Folder ten otworzysz przy pomocy Centrum progeCAD — wigcej
w rozdziale 3.2 PROGECAD CENTER.
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2. Do pliku mozesz doda¢ definicj¢ nowego rodzaju linii. Definicja zawiera dwa rzgdy
utworzone wg wzoru wczesniejszych linii, a ich sktadnia jest nastepujaca:

Rzad 1:
* (gwiazdka) — poczatek nowej definicji rodzaju linii
, (przecinek) — oddziela nazwe i definicje linii
_._. (opis) — opis rodzaju linii (podkreslenia, kropki, tekst), maksymalnie 47 znakow

Rzad 2:
A — atrybut, ktory oznaczy poczatek 1 koniec linii przecinkiem
Liczba dodatnia — definiuje dlugos$¢ linii
Liczba ujemna — definiuje dtugo$¢ przerwy
Zero — definiuje kropke
; (Srednik) — na poczatku rzedu oznaczy rzad jako komentarz. Poszczegolne wartosci
sg oddzielone przecinkami.

3. Wklejanie tekstu do linii
Czegscia rodzaju linii moze by¢ tekstowy tancuch, ktorego definicja jest zapisana
w nawiasach kwadratowych. Na przyktad:

*PLOT, Plot —-X-=- X=X - X - X ----X-A,1.0,-.25,
["X",STANDARD,S=.2,R=0.0,X=-0.1,Y=-0.1],-.40

"X" (tekst) — tekst wyswietlany jako cze$¢ linii

"STANDARD" (styl tekstu) — atrybut niecobowigzkowy; jesli go brakuje wykorzystana
jest aktualna warto$¢ zmiennej systemowej TextStyle

s=.2 — definicja skali tekstu (jego wyswietlanej wielkosci)

r=0.0 — definicja obrotu tekstu w odniesieniu do kierunku linii (nicobowigzkowe).
Podstawowe warto$ci s3 w stopniach, dalszg mozliwos$cia sg radiany (R=1.2r)
lub grady (R=150g).

A=0.0 — absolutna orientacja tekstu bez wzgledu na kat linii

X=-.1,Y=-.1 — pozycjonowanie tekstu

4. Whklejenie ksztaltu (shapes) do linii
Definicje ksztattow sa takze wprowadzane w nawiasach kwadratowych i odnosza si¢
do okreslonych plikow. Na przyktad:
*SHAPES,Shape SSS
A,.0001,[SSS,Itypeshp.shx,x=-.01,5=.02],-.0001 — wykorzysta ksztalt o nazwie "SSS"
z pliku Itypeshp.shx.
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Informacja:
Definicje ztozonych rodzajéw linii muszg zawsze zaczyna¢ si¢ i konczy¢ linig lub przerwa.
Nie jest mozliwe definiowanie ich wytacznie poprzez ztozenie ksztattow.

Przykfadowe zapisy kilku linii:
*ZIGZAG,zig zag /\/\/\/\N/\/\N/\N/N/N/NNNNNNNNNNNNSNSNS
A,.00254,-5.08,[Z1IG,1typeshp.shx,x=-5.08,s=5.08],-10.16,

[ZIG,1typeshp.shx,r=180,x=5.08,s5=5.08],-5.08

*TRACKS,Tracks —|-|-1=I-I-1=1=1-1-1=1=1=1-1=1=1=1-1=1=1=1-|-1-1~-
A,3.81, [TRACK1,ltypeshp.shx,s=6.35],3.81

*HOT WATER SUPPLY,Hot water supply ---- HW ---- HW ---- HW ----
A,12.7,-5.08, ["HW" ,STANDARD,S=2.54,R=0.0,X=-2.54,Y=-1.27],-5.08

*FENCELINE1 ,Fenceline circle -—-—--0--—--—- 0--—-0---—- 0-——-0---—- 0--
A,6.35,-2.54, [CIRC1,1typeshp.shx,x=-2.54,5=2.54],-2.54,25.4

*FENCELINEZ ,Fenceline square --—-—[]-—---- []-——=[]-————~ []-——=[]-—-
A,6.35,-2.54, [BOX,1typeshp.shx,x=-2.54,s5=2.54],-2.54,25.4

*BATTING,Batting SS555555555555555555555555555555555555555555555S
A,.00254,-2.54, [BAT,ltypeshp.shx,x=-2.54,s5=2.54],-5.08,
[BAT,ltypeshp.shx,r=180,x=2.54,s5=2.54],-2.54

19.7. Naprawa rysunkéw przy problemach z ich zapisem, otwarciem czy
wyswietlaniem

Moze si¢ zdarzy¢, ze w zmienianych wykresach pojawig si¢ bledy, ktére uniemozliwig ich
otwarcie w innych programach, zapisanie w progeCAD lub spowoduja komplikacje w ich
wyswietlaniu. Problemy najczesciej pojawiajg si¢ w starszych rysunkach lub wytworzonych
w niekompatybilnym oprogramowaniu typu CAD.

Btedy te mozna usuna¢ korzystajac z niniejszych wskazowek:

1. Wybierz w gornym menu Plik — Ustugi — Rewizja.
W wierszu polecen przy pytaniu Czy chcesz poprawic¢ niektore bledy? Tak/Nie/<Nie>:
wybierz A + Enter.

3. Po zapisaniu rysunku btedy miatlyby zosta¢ usunigte.
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19.8. Jezyki programowania

progeCAD 2019 Professional obstuguje nastepujace jezyki programowania:

 LISP,

*  DRX C++ kompatybilny z AutoCAD® ARX,

e  SDS C++ kompatybilny z AutoCAD® ADS,

* VBA (Microsoft Visual Basic for Applications),
* COM automatyzacji,

* NET

Szczegotowa  dokumentacje w  jezyku  angielskim  znalezé mozna w  menu

Pomoc — Rozwdj.

Przyktady niektorych aplikacji LISP w jezyku czeskim mozna znalez¢ na naszym forum

dyskusyjnym http://solicad.com/forum/

lub

na stronie http://www.petrkonecny.eu/autolisp, gdzie znajduje si¢ szereg aplikacji LISP.

20. ODNOWIENIE

20.1. Przywracanie automatyczne kopii zapasowych

ProgeCAD po odmowie dziatania i ponownym uruchomieniu, automatycznie odnowi wszystkie
dostepne rysunki Restore rysunek dialogowe. Po kliknigciu na rysunek w dolnej czg$ci okna
wyswietli si¢ nazwa lokalizacji pliku rysunku, data i czas ostatniego zapisu 1 jego wielkos$¢.

Drawing Recovery =
Aby od$wiezy¢ rysunek wystarczy na niego poklika¢ w oknie od§wiez [ .| vykest
. . NP | £ Vikres Ldw
rysunek a potem za pomoca przycisku progeCAD — Zapisz jako @ 5

rysunek zapisz (najlepiej pod inng nazwa).

Automatyczna kopia (ustawienia poczatkowe) zapisze si¢ w zaktadce
Y%Temp%\progeCAD 2018 Professional PL\AutoSaveDrawings

lub

Nazew souboru @ Wykres1.5VE
Umisténi: C:\Users\Petr\AppData
\Local\Temp\progeCAD 2017

C:\Users\UZYTKOWNIK\AppData\Local\Temp\progeCAD 2018 TrEEeE
Professional PL\AutoSaveDrawings
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a ma ptiponu *.SV$.

19.9. Przywr6¢é domysine ustawienia programu.

W ten sposob odnowisz wszystkie ustawienia progeCADa. Odnowienie jest pomocne, jesli
progeCAD si¢ zachowuje niestandardowo, nie mozna go wlaczy¢, zawiesza si¢ przy pracy itd.

Sa dwa sposoby na odnowienie ustawien — z zachowaniem zaktadki wsparcie dla uzytkownia

lub zupelne odnowienie z usunigciem zaktadki uzytkownika.

Uwagi:

Przed odnowieniem ustawien mozecie sobie utworzy¢ kopi¢ zapasowa folderu
uzytkownika, kopiujac caly folder (zawiera linie, wyleganie, drukowanie tabel stylow itp.) Oraz
ustawianie skrotow klawiaturowych, aliasow itp. Eksportowanie ustawien.

Export si¢ odbywa bezposrednio w progeCADzie za pomoca zaktadki Ustawienia —
Opcje... — zaktadka Profile.

Tutaj utworzycie kopie profilu i t¢ kopi¢ wyexportujecie przyciskiem Export... do pliku
z koncowka ARG.

W celu zachowania zakladki ustawienia uzytkownika mozecie wybra¢ konkretne zaktadki do
odnowienia. Aby odnowi¢ mozecie wybra¢: konfiguracje, $ciezki, oferty i1 panele, aliasy,

klawiszowe skroty, konfiguracja tabletu.

Calkowite odnowienie usunie zapisy w rejestrze (tj. ustawienia zmiennych, klawiszowych
zkrotow, aliaséw, uklad panelu, gérnego menu, uktadu okien) i usunie zaktadke (szablony, szrafy

linie, ustawienia).

Zakladka uzytkownika znajduje sie w miejscu:

C:\Users\uzytkownik\AppData\Roaming\PSOF T\progeCAD x64\R18\Professional — Polish

Postepowanie dla (calkowitego) odnowienia ustawien:

1. Zamknij program progeCAD przed jego odnowieniem. Jesli program progeCAD nie bedzie
dziatat po kilku prébach, musisz go zakonczy¢ za pomoca Menedzera zadan .

2. Odnowienie ustawien progeCADa mozna zrobi¢ za pomoca:
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*  progeCAD Center — Ustawienia— Popraw =] Gbnoveni konfigurace x
hlb Vyberte polofky pro abniowu:
* plikiem regcad.exe w instalacyjnej zaktadce [Jsmazat rofi
progeCADa Konfigurace
3. Kliknij TAK, zaznacz Domysiny (lub inny pozadany | [Zcesty hiedani
profil), kliknij OK. =
4. Ustawienia odnowienia S
. . .. . . Klavesove zkratky
a) Nie usuwajac folderu obstugi uzytkownika - nie .
musisz nic zmienia¢ i kliknij przycisk OK (mozesz [ 15merzat soubor locinho nastavent
wybra¢ konkretne elementy do przywrocenia) Zrudit

b) CALKOWICIE - zaznacz plik Usun profil i Usun ustawienia lokalne, kliknij przycisk
OK, kliknij przycisk TAK.

5. Zatwiedz OK.

Uwaga: I

Jesli nie przywrocisz catkowicie ustawien programu progeCAD, ustawienia i pliki powodujace
problem mogg pozosta¢ na komputerze. Podobny przypadek moze wystapi¢ podczas ponownego
importowania skrotéw klawiaturowych, aliaséw, gornych menu, paskéw narzgdzi lub catego
profilu.

e —
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19.10. Catkowite odinstalowanie progeCADa

Uzyj tej procedury, jesli procedura w rozdziale 19.9 Przywro¢ domyslne ustawienia programu nie
pomogta. W tym procesie przywrocisz i usuniesz wszystkie ustawienia programu progeCAD,
pozostawiajac tylko informacje o rejestracji.

Postepowanie w calkowitym odinstalowaniu programu progeCAD

1.

Najpierw przeprowadZ odnowienie ustawien progeCADa wg rozdzialu 19.9 Przywrdé
domyslne ustawienia programu., progeCAD po odnowieniu ustawien juz nie mozecie
uruchomic.

Odinstaluj program za pomocg funkcji Dodaj lub usun programy w Panelu sterowania lub za
pomocg ikony w progeCAD Centerum.

Usun nastepujace zaktadki:

C:\Users\UZIVATEL\AppData\Roaming\PSOFT\...
C:\Program Files\PSOFT\... (32-bit systém)
C:\Program Files (x86)\PSOFT\... (64-bit systém)
W menu Start wybierz polecenie Uruchom, wpisz polecenie REGEDIT a potwierdz

klawiszem Enter.
Usun klucz w rejestrze — HKEY CURRENT USER\\Software\\PSOFT
UWAGA NIE USUNCIE ZEEGO KLUCZA!

Zainstaluj ostatnig wersj¢ progeCADa. Nie musisz si¢ ponownie rejestrowac.

W razie potrzeby kontaktujcie si¢ 7 pomoca techniczna.
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20. UZYTECZNE ODNOSNIKI

Pomoc techniczna

Forum dyskusyjne

Filmy instruktazowe

progeCAD na Facebooku

Zglaszanie bledow w podreczniku

http://progecad.pl/g/pomoc-techniczna

http://progecad.pl/forum/

http://progecad.pl/c/progecad-wideo

https://www.facebook.com/pages/proge CAD-
PL/154421461257796

info@progecad.pl
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	5.4.1. Linia konstrukcyjna
	5.4.2. Polilinia
	5.4.3. Wielobok
	5.4.4. Chmurka wersji
	5.4.5. Splajn
	5.4.6. Elipsa
	5.4.7. Łuk eliptyczny
	5.4.8. Mlinia (multilinia)
	5.4.9. Kreskowanie i wypełnienie (gradient)
	5.4.9.1. Kreskowanie
	5.4.9.2. Wypełnienie (gradient)

	5.4.10. Obszar
	5.4.11. Grupa
	5.4.12. Przykryj (Wipeout, pusty obszar)
	5.4.13. Tekst
	5.4.13.1. Tekst jednowierszowy
	5.4.13.2. Zmiana stylu tekstu
	5.4.13.3. Tekst wielorzędowy (mtext, multitext)
	(lub przy włączonych wielkich ikonach)
	5.4.13.4. Tekst wpisany na łuku
	5.4.13.5. Edycja teksu

	5.4.14. Tabela
	5.4.14.1. Tworzenie tabeli
	1. Uruchom wstawianie tabeli:
	2. określ sposób wstawiania tabeli,
	3. określ miejsce wstawienia tabeli.

	5.4.14.2. Edycja tabeli



	6. MODYFIKACJA OBIEKTU
	6.1. Modyfikacja za pomocą myszy
	6.1.1. Modyfikacja linii
	6.1.2. Modyfikacja polilinii
	6.1.3. Modyfikacja prostokąta
	6.1.4. Modyfikacja okręgu

	6.2. Pasek Zmiana
	a) z oznaczonymi obiektami,
	b) bez oznaczonych obiektów.
	6.2.1. Wymaż
	1. Z oznaczonymi obiektami – uruchomieniem funkcji usunie się oznaczone elementy.
	2. Bez oznaczonych obiektów
	a) uruchom funkcję z paska narzędzi,
	b) wybierz elementy (klikaniem bądź prostokątem wyboru),
	c) potwierdź klawiszem Enter.

	6.2.2. Kopiuj
	6.2.3. Lustro
	6.2.4. Odsuń (ekwidystanta)
	6.2.5. Szyk
	6.2.5.1. Pole prostokątne
	1. Wybierz elementy do skopiowania.
	2. Uruchom funkcję SZYK (poprzez górne menu bądź pasek narzędzi Zmiana).
	3. Wpisz pożądaną liczbę rzędów i kolumn oraz odstęp między rzędami i kolumnami. Do określenia odstępu można wykorzystać pomocne przyciski.
	4. Kliknij na Podgląd, po czym w razie zadowolenia z rozmieszczenia elementów, wybierz Akceptuj. W przeciwnym razie kliknij Edytuj.

	6.2.5.2. Pole okrągłe
	1. Wybierz elementy do skopiowania.
	2. Uruchom funkcję SZYK (poprzez górne menu bądź pasek narzędzi Zmiana).
	3. Przełącz na Okrągły.
	4. Wskaż środek pola obrotu .
	5. Określ pożądaną liczbę elementów.
	6. W razie potrzeby zaznacz pole Obróć elementy.
	7. Kliknij na Podgląd, po czym w razie zadowolenia z rozmieszczenia elementów, wybierz Akceptuj. W przeciwnym razie kliknij Edytuj.


	6.2.6. Przesuń
	6.2.7. Obrót
	1. Wybierz elementy.
	2. Uruchom funkcję Obrót.
	3. Wskaż punkt obrotu.
	4. Wybierz skrót D (oDniesienie).
	5. Wskaż pierwszy i drugi punkt linii elementu, która ma zostać obrócona.
	6. Wprowadź nową wartość kąta.

	6.2.8. Skala
	1. Wybierz zmieniane elementy.
	2. Uruchom funkcję Skala.
	3. Wybierz punkt odniesienia (punkt ten pozostanie na swym miejscu a wszystko pozostałe będzie się od/do niego zmniejszać/zwiększać).
	4. Do wiersza poleceń wprowadź wartość skali (np. 0.5 zmniejszy obiekty w skali 1:2). Nie zapomnij, że wartości dziesiętne muszą być oddzielone kropką zamiast przecinkiem.
	6.2.8.1. Przeliczenie skali
	1. Wybierz zmieniane elementy.
	2. Uruchom funkcję Skala.
	3. Wybierz punkt odniesienia (punkt, który pozostanie niezmienny a pozostałe części obiektu/obiektów będą się od/do niego oddalać/zbliżać).

	6.2.8.2. Skala odniesienia
	1. Wybierz zmieniane elementy.
	2. Uruchom funkcję Skala.
	3. Wybierz punkt odniesienia (punkt, który pozostanie niezmienny a pozostałe części obiektu/obiektów będą się od/do niego oddalać/zbliżać).


	6.2.9. Rozciągnij
	1. Uruchom funkcję Rozciągnij.
	2. Wybierz linie, kliknij Enter.
	3. Wybierz punkt odniesienia.
	4. Przesuń wybrane elementy.

	6.2.10. Utnij
	1. Wybierz obiekty, na podstawie których ma przebiec ucinanie (można oznaczyć również kilka obiektów).
	2. Potwierdź klawiszem Enter.
	3. Kliknij na obiekty, które chcesz odciąć. Linie muszą przecinać się z wcześniej wybranymi obiektami.

	6.2.11. Wydłuż
	1. Wybierz obiekty, do których chcesz wydłużyć linie (wybór może zawierać kilka obiektów).
	2. Potwierdź klawiszem Enter.
	3. Kliknij na obiekty, które chcesz wydłużyć. Linie muszą pozornie krzyżować się z wcześniej wybranymi obiektami.

	6.2.12. Przedłuż
	1. Uruchom funkcję.
	2. Wybierz pożądaną opcję.
	3. Wybierz element kliknięciem – kliknięcie w jedną lub drugą połowę obiektu określa kierunek przedłużenia.
	4. Zakończ funkcję lub wybierz dalszy element.

	6.2.13. Przerwij w punkcie
	1. Wybierz obiekt do przerwania.
	2. Wybierz punkt przerwania.

	6.2.14. Przerwij
	1. Wybierz obiekt do przerwania. Tym samym kliknięciem także określisz pierwszy punkt przerwania.
	2. Wybierz drugi punkt przerwania.

	6.2.15. Dołącz
	1. Wybierz obiekty do złączenia (oznaczenie może zawierać kilka obiektów).
	2. Potwierdź klawiszem Enter.

	6.2.16. Fazuj
	1. Do wiersza poleceń wpisz U (Ustawienia) i kliknij Enter.
	2. Otworzy się okno dialogowe, gdzie można ustawić rodzaj i wielkość fazowania. Po doborze ustawień kliknij OK.
	3. Kliknij w dwa przecinające się obiekty do fazowania – zbyteczna część będzie usunięta (o ile w ustawieniach nie wskazano inaczej).

	6.2.17. Zaokrąglaj
	1. Do wiersza poleceń wpisz R (pRomień) i kliknij Enter.
	2. Wprowadź pożądany promień zaokrąglenia i kliknij Enter.
	3. Kliknij w dwa przecinające się obiekty do zaokrąglenia – zbyteczna część będzie usunięta (o ile w ustawieniach nie wskazano inaczej).

	6.2.18. Rozbij
	1. Oznacz wybrane elementy do rozbicia.
	2. Uruchom funkcję.


	6.3. Modyfikacja za pomocą spacji (rozciągnij, przesuń, obrót, skala, lustro)
	1. Oznacz obiekt.
	2. Kliknij w niebieski prostokąt.
	3. Spacją przełącz pomiędzy funkcjami rozciągnij, przesuń, obrót, skala i lustro.
	4. Wykonaj wybrane zadanie (np. poprzez ruch myszką).
	5. Odznacz wybrane elementy (klawisz ESC).

	6.4. Modyfikuj – Obiekt
	6.4.1. Obraz
	6.4.1.1. Jakość obrazu
	6.4.1.2. Ramka obrazu

	6.4.2. Edycja kreskowania
	6.4.3. Edycja polilinii (połączenie linii i łuków w polilinię)
	1. Uruchom Edycję polilinii i wybierz jedną linię, która będzie częścią polilinii.
	2. W wierszu poleceń potwierdź zmianę linii w polilinię poprzez T (Tak) i zatwierdzenie klawiszem Enter (nie zawsze jest to wymagane).
	3. Wybierz następnie P (Połącz) i zatwierdź Enterem.
	4. Oznacz wszystkie linie, które chcesz połączyć w polilinię i potwierdź klawiszem Enter (linie muszą się wzajemnie dotykać punktami końcowymi).
	5. Ukończ działanie funkcji (Enter, Esc lub prawy klawisz myszy).

	6.4.4. Edycja splajnu
	6.4.5. Edycja tekstu wymiaru
	6.4.6. Atrybut
	6.4.6.1. Jeden
	6.4.6.2. Globalny
	6.4.6.3. Menedżer atrybutów bloku

	6.4.7. Wytwórz blok
	6.4.8. Edytuj tekst

	6.5. Zmiana – styl multilinii

	7. WŁAŚCIWOŚCI OBIEKTU
	7.1. Kolor, rodzaj i szerokość linii
	7.2. Mierzenie długości i powierzchni

	8. WARSTWY
	8.1. Menedżer właściwości warstwy
	8.2. Tworzenie warstwy
	8.3. Usunięcie warstwy
	8.4. Wklejanie i przesuwanie obiektów do warstw
	8.5. Zapisanie stanu warstw
	8.6. Grupowa zmiana stanu warstw

	9. WYMIARY
	9.1. Style wymiarów
	9.2. Rodzaje wymiarów
	9.2.1. Szybki wymiar
	9.2.2. Szybka linia odniesienia
	9.2.3. Liniowy
	9.2.4. Normalny (kierunkowy)
	9.2.5. Współrzędne
	9.2.6. Obrócony
	9.2.7. Linia odniesienia
	9.2.8. Promień
	9.2.9. Łamana
	9.2.10. Średnica
	9.2.11. Kątowy
	9.2.12. Długość łuku
	9.2.13. Linia bazowa
	9.2.14. Wymiar łańcuchowy (kontynuuj)
	9.2.15. Tolerancja
	9.2.16. Znacznik środka
	9.2.17. Kontrola
	9.2.18. Łamanie linii wymiaru

	9.3. Asocjacja wymiarów
	9.4. Przykład wymiarowania średnicy za pomocą wymiaru liniowego

	10. BLOKI
	10.1. iCADLib – menedżer bloków
	10.2. Własne bloki
	10.2.1. Blok dla konkretnego rysunku
	1. Narysuj pożądany blok.
	2. Uruchom funkcję tworzenia bloków
	3. Wprowadź nazwę bloku.
	4. Przyciskiem Wybierz obiekty wskaż konkretne elementy, które blok będzie zawierać i potwierdź poprzez Enter.
	5. W polu pod opcją Wybierz obiekty wskaż, co program ma wykonać z elementami.
	6. Przyciskiem Wskaż punkt określ punkt referencyjny, w odniesieniu do którego blok będzie się wstawiało.
	7. Potwierdź OK.

	10.2.2. Blok dla wielu rysunków (w samodzielnym pliku)
	1. Narysuj pożądany blok.
	2. Uruchom funkcję tworzenia bloków
	3. Wybierz źródło (blok, cały rysunek, obiekty); przy wyborze całego wykresu pomiń punkty 4 i 5.
	4. Przyciskiem Wybierz obiekty wprowadź obiekty, które blok będzie zawierać. Potwierdź klawiszem Enter. W polu pod opcją Wybierz obiekty wskaż, co program ma wykonać z elementami.
	5. Przyciskiem Wskaż punkt określ punkt referencyjny, w odniesieniu do którego blok będzie się wstawiało.
	6. Wprowadź nazwę bloku.
	7. Określ lokalizację i jednostki.
	8. Potwierdź OK.

	10.2.3. Blok z atrybutami
	1. Narysuj pożądany blok (bez zmiennych opisów).
	2. Uruchom dodanie atrybutów:
	3. Wprowadź nazwę atrybutu (bez przerw/spacji).
	4. Wprowadź monit (progeCAD wyświetli go w wierszu poleceń jako podpowiedź/nawigację).
	5. Wprowadź tekst domyślny (jako tekst domyślny wybierz najczęściej wykorzystywaną wartość; wartość tę można przy wstawianiu bloku zmienić).
	6. Określ punkt wstawienia.
	7. Wybierz styl i wielkość czcionki.
	8. Kliknij na Definiuj, aby zdefiniować kolejne atrybuty lub na Definiuj i zakończ, aby zakończyć pracę z atrybutami. Jeśli atrybut nie odpowiada wyobrażeniom, można go przesunąć i zmienić jego właściwości w panelu Własności.
	9. Następnie aby wytworzyć blok przeprowadź jedną z wcześniej opisanych procedur, przy czym do bloku załącz i wytworzone atrybuty poprzez ich oznaczenie.

	10.2.4. Wstawianie bloku
	1. Aby wstawić blok wykorzystaj:
	2. Jeśli rysunek zawiera bloki możesz wstawić ich kopie poprzez wybór nazwy bloku. W innym przypadku konieczne jest kliknięcie w przycisk Przeglądaj… i wybór zapisanego bloku.
	3. Wybierz, czy chcesz szybko wstawić blok zaraz po kliknięciu w pole Wstaw (określając następnie ustawienia w przestrzeni roboczej i pasku zadań), czy też określić od razu współrzędne, skalę i obrót.
	4. Potwierdź poprzez kliknięcie w pole Wstaw.
	5. Przy wyborze Określ na ekranie wybierasz punkt stawiania, skalę X, skalę Y, kąt nachylenia.
	6. Następnie pojawią się pytania dotyczące wartości atrybutów bloku.

	10.2.5. Edycja bloku
	1. Kliknij na wstawiony blok w rysunku.
	2. Potwierdź pytanie o aktywację edycji lokalnej.
	3. Po potwierdzeniu pojawi się pasek narzędzi Edycja odnośnika. Za jego pomocą można dokonać zmian w bloku.
	4. Przeprowadź pożądane zmiany w bloku a następnie zapisz je klikając w przycisk Zapisz zmiany lub anuluj zmiany przyciskiem Porzuć zmiany.
	Blok z atrybutami
	1. Włącz pasek narzędzi Edycja odnośnika (według opisu z rozdziału 4.4. Paski narzędzi).
	2. Kliknij w blok a następnie kliknij na przycisk Edytuj odnośniki (ewentualnie można wprowadzić polecenie _REFEDIT).
	3. Potwierdź pytanie o aktywację edycji lokalnej.
	4. Przeprowadź pożądane zmiany w bloku a następnie zapisz je klikając w przycisk Zapisz zmiany.

	10.2.6. Punkt bazowy

	10.3. Bloki dynamiczne

	11. ADNOTACJE
	11.1.1. Ustawianie skali adnotacji
	11.1.2. Tworzenie obiektu z adnotacją
	11.1.2.1. Ustawienia adnotacji dla tekstu.
	1. Uruchom menedżer stylów tekstu (np. poleceniem _FONT).
	2. W otwartym oknie oznacz pole Adnotacja przy każdym ze stylów tekstu, u których korzystać będziesz z adnotacji.
	3. Wszystko potwierdź.

	11.1.2.2. Ustawienia adnotacji dla tekstu wielowierszowego
	1. Stwórz tekst wielowierszowy.
	2. Oznacz tekst wielowierszowy.
	3. W panelu Własności przełącz ustawienia Adnotacja na Tak, a w polu poniżej wybierz oczekiwaną wartość skali adnotacji.

	11.1.2.3. Ustawienia adnotacji dla wymiarów
	1. Uruchom Menedżer stylów wymiaru (np. poleceniem _DIMSTYLE).
	2. Oznacz określony styl wymiarowania i kliknij w Zmień...
	3. W otwartym oknie przełącz na zakładkę Dostosuj.
	4. Oznacz pole Adnotacje.
	5. Potwierdź wszystko.

	11.1.2.4. Ustawienia adnotacji dla kreskowania
	11.1.2.5. Ustawienia adnotacji dla bloków

	11.1.3. Własności i ustawienia obiektów z adnotacjami
	11.1.4. Adnotacje w rzutniach – przestrzeń układu
	1. Oznaczyć rzutnię.
	2. W panelu Własności w sekcji Różne przełączyć Skalę adnotacji.


	12. ZEWNĘTRZNE ODNIESIENIA (XREF)
	12.1. Dołączenie
	12.2. Odłączenie
	12.3. Wgranie
	12.4. Uwolnienie
	12.5. Związanie
	12.6. Otwarcie

	13. OBRAZ
	13.1. Menedżer obrazów
	13.2. Wstawianie obrazu
	1. Uruchom dołączanie obrazu
	2. Znajdź i otwórz pożądany obraz.

	13.3. Odłączenie obrazu
	13.4. Jakość obrazu
	13.5. Ramka obrazu
	13.6. Dopasuj obraz
	13.7. Kolejność rysowania
	13.8. Przycinanie obrazu
	13.9. Transparentność

	14. PRZESTRZEŃ UKŁADU (ARKUSZ)
	14.1. Przełączanie pomiędzy modelem a układem
	14.2. Praca z zakładkami układu
	14.3. Rzutnie
	14.3.1. Rzutnie
	14.3.2. Funkcje rzutni
	14.3.3. Własne (poligonalne) rzutnie
	1. Narysuj zamknięty kształt wykorzystując polilinię (po ukończeniu rysowania wybierz komendę Zamknij) – prostokąt, wielokąt, okrąg, elipsę itd.
	2. Uruchom funkcję Własne rzutnie w menu Widok → Rzutnie.
	3. Wybierz zamknięty element.
	4. Potwierdź klawiszem Enter.

	14.3.4. Skala rzutni
	1. Oznaczyć zmieniany widok.
	2. W menu Dostosuj wybrać skalę.
	3. Jeśli w menu nie znajduje się pożądana skala, można ją wpisać bezpośrednio (np. 1:3) i kliknąć Enter.

	14.3.5. Zmiana pozycji przestrzeni modelu w rzutni
	14.3.6. Zamknięcie rzutni
	1. Kliknij w rzutnię prawym klawiszem myszy.
	2. Jeśli masz do czynienia z własną rzutnią, po poprzednim kroku przełącz w panelu Własności (w górnej jego części w menu rozwijalnym) na Rzutnia.
	3. W panelu Własności w kategorii Różne przełącz opcję Zamknięte wyświetlanie na Tak.

	14.3.7. Usunięcie ramki rzutni

	14.4. Przesuwanie/kopiowanie obiektów między modelem a układem (polecenie ZMOBSZAR)
	1. Oznacz obiekty, które chcesz przesunąć.
	2. Wprowadź polecenie ZMOBSZAR (lub _CHSPACE).
	3. Obiekty zostaną przeniesione do modelu i aktywuje się rzutnia.
	4. Wyłącz rzutnię.
	1. Aktywuj rzutnię w przestrzeni układu.
	2. Oznacz obiekty (poprzez aktywowaną rzutnię), które chcesz przesunąć.
	3. Wprowadź polecenie ZMOBSZAR (lub _CHSPACE).
	4. Obiekty przeniosą się się do przestrzeni układu i wyłączy się wcześniej aktywna rzutnia.

	14.5. Wymiarowanie w przestrzeni układu

	15. DRUK
	15.1. Druk z modelu
	1. Uruchom funkcję wydruk
	2. Możesz wybrać Ustawienia strony → nastawi wszystkie parametry druku wg zapisanych wcześniej ustawień.
	3. Wybierz Drukarkę.
	4. Ustaw Rozmiar papieru.
	5. Ustaw Skalę wydruku i Jednostki.
	6. Ustaw Orientację rysunku.
	7. Ustaw obszar wydruku (Wyświetl, Zakresy, Granice, Okno). Przy opcji Okno musisz jeszcze wybrać obszar wydruku.
	8. Wybierz opcję z pola Tabelka stylu wydruku.
	9. Wybierz opcję z pola Opcje rzutni cieniowanej.
	10. Ustaw Opcje wydruku – styl i grubość linii, druk w tle, pieczątka rysunku itd.
	11. Ustaw pożądaną opcję przy Centruj wydruk.
	12. Kliknij w Podgląd... i w przypadku, gdy wynik odpowiada Twoim wyobrażeniom, kliknij Drukuj.

	15.2. Druk z układu
	1. Uruchom funkcję wydruk
	2. Możesz wybrać Ustawienia strony → nastawi wszystkie parametry druku wg zapisanych wcześniej ustawień.
	3. Wybierz Drukarkę.
	4. Ustaw Rozmiar papieru.
	5. Ustaw skalę wydruku 1:1 i jednostki. Skala 1:1 jest ważna, jeśli pożądaną skalę ustawiasz w rzutniach w przestrzeni wykresu.
	6. Ustaw Orientację rysunku.
	7. Ustaw obszar wydruku (Wyświetl, Zakresy, Granice, Okno). Przy opcji Okno musisz jeszcze wybrać obszar wydruku.
	8. Wybierz opcję z pola Tabelka stylu wydruku.
	9. Wybierz opcję z pola Opcje rzutni cieniowanej.
	10. Ustaw Opcje wydruku – styl i grubość linii, druk w tle, pieczątka rysunku itd.
	11. Ustaw pożądaną opcję przy Centruj wydruk.
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